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INTISARI 

 

Dijaman modern seperti ini, tumbuh kembang remaja sangatlah cepat. 
Apalagi remaja yang sedang beranjak dewasa, tumbuh kembang psikologinya 
sangatalah labil, mendengar kata “SEX” bagi remaja sangatlah tabu. Padalah 
pendidikan dan pengetahuan tentang sex sangatlah penting. Disetiap sekolah-
sekolah belum tentu memberikan sebuah pengetahuan tentang sex terhadap murid-
muridnya. Dirumahpun demikian itu, orangtua jarang sekali memberikan 
pendidikan tentang sex terhadap anak-anaknya. Alhasil remaja jaman sekarang 
mencari keterangan sendiri melalui internet yang hasilnya tidak dapat 
dipertanggungjawabkan. 

Melihat permasalahan diatas langkah-langkah penyelesaiannya adalah 
mencari data-data dan informasi yang berkaitan tentang sex usia dini. Selanjutnya 
adalah mencari software yang cocok untuk membuat suatu bentuk sistem 
pembelajaran yang menarik untuk para remaja agar lebih tertarik untuk 
mengetahui perihal sex usia dini tersebut. 

Saya sebagai penulis akan membantu membuat CD Interaktif pengetahuan 
sex usia dini untuk remaja, yang diharapkan dapat membantu para remaja 
mengetahuai dengan jelas apa itu sex secara dini. Dan tidak hanya itu saja di 
dalam Cd Interktif ini juga dapat memberikan pengetahuan tentang Penyakit Sex 
Menular, HIV dan AIDS, dan Narkoba. 

 
Kata kunci: cd interaktif, sex usia dini, remaja 
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ABSTRACT 

 

Modern times like this, very rapid growth and developmnet of adolescents. 
Moreover, teenagers  who are growing up, growth and development of 
psychology is very labile, hear the word “SEX” for teens is taboo. Though 
education and knowledge about sex is very important. In each of the schools do 
not necessarily provide a knoeledge of the sex of her students. In the house thus, 
parents rarely provide education about sex with their children. As a result the 
youth of today to look for information themselves via the internet the result can 
not be accounted for. 

See stepsabove problems the solution is to find the data and information 
relating to an eraly age about sex. Next is to find a suitable software to create a 
form of learning systems are attractive for the youth to be more interested to know 
about sex suchan early age. 

I am as a writer will help create Interctive CD early knowledge for 
adolescents which is expected to help young know clearly what it is premature 
sex. And not only that in the Cd Interaktively can also provide knowledge about 
Sex Transmitted Diseases, HIV and AIDS, and Drugs. 

 
Key words: Interactive CD, early sex, teen 
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