BABI

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Kebutuhan akan informasi sangat meningkat seiring perkembangan
teknologi dan informasi yang semakin pesiit dan menghasilkan inovasi — inovasi

pengolahan data itu sendin. Keunggulan sistem komputerisasi dibanding dengan
manual diantaranya adalsh kapasitas penyimpanan yang besar, dapat mengolah

atann memproses data dengan jumlah data yang banyak dengan waktu yung relatif



singkal serta akurat sesuai dengan kebutuhan yang diinginkan oleh pengguna
informasi.

Sistem Informasi Perpustakaan pada SMP N 3 Yogyakarta suat ini masih
dikelola secara manual yakni semua pencatatannya masih dilakukan dalam buku.
Misalnya saja pada pencatatan data buiyung masih ditulis didalam buku,
kemudion data siswd, data peminjam, data pengunjung, proses pelaporan jugn

n yang selama ini dilakukan secara

gadakan penclitian tentang sistem informasi  perpustaka
1 it dalam penulisan skripsi i pemull

yang

s e,

1.2 Perumusan Mas
Berdasarkan latar belakang permasalahan yang sudah disebutkan tadi.
penulis merumuskan sebagai berikut :
Bagaimana cara mengatasi kinerja perpustakaan pada SMP N 3 Yogyakanu
vang masih dilakukan secarn manual ini?



1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup pemanfaatan teknologi informasi sangat luss, sesuai fungsi
penerapannya masing-masing dibidang yang berbeda. Untuk memfokuskan
pembahasan dalam hal ini penulis membatasi ruang lingkup pembahasan, yaitu:
1) Sistem  Perpustakaan di SMP N 3 ¥pgyakarta ini ditujukan pada pihak

SO Yl

# Laporan buku belum
# Laporan siswa belum mengembalikan buku
~ Grafik peminjaman buku,

# Cetak kartu anggota.



Perancangan sistem informasi perpustakasn ini akan dirancang dengan
menggunakan bahasa pemograman Visual Basic 6.0 untuk perancangan sistem,
SQL Server 2000 untuk pengolahan database.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Penulisan kurya ilmish ini bertujuan

2) Dapat mempercepat kinerja staf perpustakasn karena lebih efektif dan

efisien.



Bagi pembaca
I} Dapat digunakan sebagai bahan pertimbangan untuk membuat makalah
din masalah baru,

2) Sebagai penunjang untuk menambah pengetahuan dalam pembuatan




1.7 Sistematika Penulisan

Agar penyusunan skripsi ini lebih terarah pada permasalahan dan
pembuatan keteraturan dalam  penulisan maupun penyusunanya maka dibuat
dalam beberapa bab, yang diursikan sebagai berikut :

i Performance, Information, Economy, Control, Eficiency, Service
3, unalisis biaya dan manfaat, serta analisis kelayakan sistem. Sertu

rancangan sistem secara umum mulai dari rancangan model sampai



dengan rancangan datsbase serta relasi antar tabel sampai dengan
rancangan input dan rancangan outputmya.

BABIV  : IMPLEMENTASI SISTEM DAN PEMBAHASAN
Bab ini okan membahas penerapan rencana implementasi yang
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