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INTISARI 
 

 
Saat ini Komputer mampu mengolah data dan menghasilkan informasi 

dalam segala bentuk media yang dibutuhkan. Perkembangan dan kemajuan 
teknologi itulah yang diharapkan mampu meningkatkan rumah makan Pondok 
Minang dalam penyajian informasi dan promosi. 

Rumah makan Pondok Minang salah satu usaha yang bergerak dibidang 
penyajian makanan yang mempunyai ciri khas dan cita rasa makanan berasal dari 
Sumatra Barat. Pondok Minang sendiri sudah memiliki banyak pelanggan setia, 
oleh sebab itu website merupakan salah satu teknologi internet yang sangat tepat 
digunakan untuk memproses informasi dan dapat menemukan informasi yang 
dibutuhkan oleh masyarakat. Tujuan dibangunnya website rumah makan Pondok 
Minang dapat menarik perhatian masyarakat atau konsumen dan sebagai media 
promosi pemesanan makanan online dan untuk menyampaikan informasi yang 
tepat dan efektif. Karena itu Internet akan membuat mudah untuk melakukan 
beberapa jenis transaksi tanpa dibatasi oleh waktu dan ruang. 

Hasil analisis Masalah dapat mempermudah memberikan pelayanan dan 
pemesanan kepada pelanggan rumah makan Pondok Minang. Untuk membuat 
sistem ini penulis menggunakan database mysql. Dan beberapa program editing 
seperti Adobe Photoshop , Macromedia Dreamweaver dan xampp. 

 
Kata kunci: Website, Teknologi Informasi, Promosi, Pemesanan. 
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ABSTRACT 

 
The computer is currently able to process data and produce information in all 

forms of media are required. Development and technological advancement that is 
expected to increase PONDOK MINANG restaurant in the presentation of information 
and promotion. 

House dining PONDOK MINANG one business engaged in food preparation that 
have characteristics and taste of food from West Sumatra. PONDOK MINANG itself 
already has many loyal customers, so the website is one of the internet is a very precise 
technology used to process information and can find the information needed by the 
community. Purpose built cottage MINANG restaurant website can attract the attention of 
the public or as a consumer and media promotions online food ordering and to convey 
the appropriate information and effective. Because the Internet will make it easier to 
perform several types of transactions without being  
limited by time and space. 

Problem analysis results may facilitate providing customer service and restaurant 
reservations MINANG cottage. To make this system the author uses mysql database. 
And some editing programs like Adobe Photoshop, Macromedia Dreamweaver and 
xampp. 
 
Keywords: Web, Information Technology, Promotion, Reservation 


