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INTISARI

Manggo Fight merupakan sebuah game 2D pada seber@mgkat
mobile dengan sistem operasi Android OS. Gam#masuk jenis action game
tetapi dikemas dengan konsep yang sederhana ddis gang lucu sehingga
terlihat lebih ringan dan tetap menyenangkan.

Manggo Fight memiliki karakter utama yaitu pencamangga dan
mangga(manggo). Dalam game ini mangga tersebutjakdndan ditangkap oleh
pencari mangga, setiap mangga yang tertangkap rpekeari mangga akan
mendapat poin  (Score). Semakin tinggi pencari mangnelompat dan
mendapatkan-mangga maka poin(Score) yang didagatgkan semakin tinggi.
Dalam game ini ada 3 kelompok utama poin(Scorguya@old Manggo, Silver
Manggo dan Bronze Manggo.

Manggo Fight ini merupakan sebuah game android yamgan dan
sederhana sesuai dengan android yang mengutamagsedekhanaan dan
keunikan. Untuk merancang game ini menggunakamnvacgtEclipse dan SDK
Android

Kata Kunci : Manggo Fight, Game, Android
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ABSTRACT

Mango Fight is a 2D game on a mobile device opagasystem Android
OS. This game is the sort of casual games, butdkga with simple concepts and
cute graphics so it looks lighter and still fun.

The Mango Fight has the main character of the @&t and mango. In
this game mature mango will fall and mango captubgd‘Petani”, each time
“Petani’captured the manggo, will-get points (Schrelhe higher “Petani”
capture and the points (Score) earned will be highethis game there are three
main groups of points (Score) is Mango Gold, Sikwed Bronze Mango.

Mango Fight is an android game that is lightwdigind simple in
accordance with the android that prioritizes sinofilf and uniqueness. To design
this game using Eclipse software and Android SDK.

Keyword :Manggo Fight, Game, Android
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