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PENDAHULUAN

msa ini, menjadikan
dustri. Mobilitas

ahan yang akan ditermul secara cepnl, akurat, tepat. Salsh satu

lntform dan genre mmmjlﬁkm industni ini mudak uni

larn semua segmen umur, baik dewasa, remaja, ataupu ' k. Apalagi
menjadi- salah sato

1 sebuah permainan.
mya terdapat sebuah rule
(peraturan) dan culture (budaya). Game be miuk menghibur. Game sangat
penting unfuk perkembangan otak manusia uniuk meningkatkan konsentrasi dan
melatih untuk memecahkan masalah dengan tepat dan cepat karena dalam game
terdapat berbagai konflik atau masaluh yang menuntut untuk diselesaikan dengan

tepat, cepat dun akurat.



Mobile game merupakan salah satu game yang memiliki platform mobile
devices (perangkat mobile). Mobile game menjadi salah satu game yang banyak
digunakan saat ini. Selain karena faktor portabilitas dan aksestabilitas yang mudah
mobile game juga lebih bervariatif. Sekarang ini banyak OS (Operating System)
yang mendukung mobile devices (perangkat mobile), sehingga pengembangan
game menjadi lebibleluasa untuk menentukan O8 (Operating System) untuk
game yang dikembangkan: Contoh OS (Operuting Svtem) mobile devices antara

untuk Android,



1.2 Rumusan Masalah
Permasalahan yang aksn dikaji pada penelitian ini adalah "Bagaimana
merancang Game 2D “Manggo Fight"" yang menarik dan menvenanghkan'?




14, Tujuan Penelitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian dan penyusunan

mengaplikasikan konsep dan teori mengenal bahasa pemrograman Java
terutama  dalam pengimplementasiannya terhadup pemrograman game
Android.

* Konumitas skademik : memberikan literatur mengenai pemrograman

game, khususnya game vang berbasis Android.
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game.



3. Metode Pustaka

Metode ini dilakukan dengan cara memperoleh data dari
buku-buku yang telah diterbitkan tentang hal-hal pokok yang
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{perangkat mobile) | pengertian Al{Artificial Intelegence), konsep
dasar dan sejarah game, perangkat lunak untuk membuat game dan



hal-hal la mendukung dalam
| lain yang berhubungan dan
] - i.nj_._ | m
uakan
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