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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat mempengaruhi 
penggunaan teknologi informasi dan perangkatnya dalam masyarakat semakin 
meningkat. Karena dengan adanya teknologi informasi maka informasi akan cepat 
diperoleh dengan mudah, cepat dan akurat. Teknologi Informasi telah diterapkan 
di dalam UD. Unagi Handicraft. UD. Unagi Handicraft adalah sebuah perusahaan 
yang bergerak dibidang penjualan barang-barang kerajinan dan seni yang target 
pasarnya adalah para turis mancanegara yang melakukan kunjungan wisata 
kedaerah Bali. UD. Unagi Handicaraft beralamat di Jalan Teuku Umar Barat no 
286 Denpasar, Bali. Saat ini UD. Unagi Handicraf memiliki karyawan sebanyak 
30 orang. Sistem Penggajian yang diterapkan dalam UD. Unagi Handicraft ini 
adalah upah harian. Besar kecilnya gaji yang diterima karyawan bergantung pada 
jumlah kehadirannya dalam satu bulan. Sistem yang digunakan untuk pencatatan 
kehadiran karyawan  dan perhitungan gaji karyawan sebelumnya masih manual 
dengan tulisan tangan . Hal tersebut menyebabkan lamanya waktu dalam absensi 
dan perhitungan gaji perbulanya kurang akurat. 

 
Adapun metode yang digunakan dalam mengumpulkan data adalah 

dengan Pengamatan (Observation) langsung ke perusahaan, melakukan 
Wawancara (Interview) langsung ke pemilik perusahaan dan beberapa karyawan 
dan melakukan studi Kepustakaan (Library). 

Hasil dari analisis masalah ditemukan bahwa sistem informasi presensi 
dan penggajian yang digunakan oleh perusahaan kurang efisien dan hasilnya tidak 
akurat karena dilakukan secara manual. Banyak terjadi kesalahan-kesalahan dalam 
penulisan laporan presensi dan penggajian karyawannya.Untuk itu diusulkan suatu 
sistem informasi presensi dan penggajian karyawan secara terkomputerisasi. 
Sistem dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan databasenya 
menggunakan MySQL. Sistem akan dijalankan dalam mode offline pada jaringan 
lokal 

Kata kunci: presensi, penggajian, manual, akurat, Sistem Informasi 
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ABSTRACT 

 

Increasingly rapid technological developments affecting the use of 
information technology and devices in the community is increasing. Due to the 
presence ofinformation technology, the information will quickly be obtained 
easily, quickly andaccurately. Information technology has been implemented in 
the UD. Unagi Handicraft.UD. Unagi Handicraft is a company engaged in the 
sale of craft items and art are the target market is the foreign tourists who visited 
Bali tourist stricken area. UD. UnagiHandicaraft address at Jalan Teuku Umar 
No. 286 West Denpasar, Bali at this time UD.Unagi Handicraf employs as many 
as 30 people. Payroll system implemented in the UD.Unagi Handicraft is a daily 
wage. The size of the salary received by the employeedepends on the number of its 
presence in a month. The system used for recordingattendance and previous 
employee salary calculation still manually by hand. This causes the length of time 
in attendance and salary calculations for a month less accurate. 

The method used in collecting data is by observation directly to 
thecompany, doing interview directly to the owner of the company and 
severalemployees and to study Library. 

The results of the analysis problem is found that the Presence and 
payroll informationsystems used by companies less efficient and the results are 
not accurate because it is done manually. Many errors occur in the Presence of 
writing and it proposed a payroll the employee. Presence information system and 
a computerized payroll. Systembuilt using PHP programming language and uses 
MySQL database. The system will run in offline mode on a local network 

Key words: Presence, payroll, manual, accurate, Information System. 
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