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INTISARI

Rokok mempunyai banyak pengaruh buruk didalamnya, baik mulai dari
zat yang terkandung didalamnya dan pengaruh negatif dari rokok bagi manusia
maupun lingkungan sekitar, akan tetapi masyarakat belum cukup memiliki
informasi tentang bahaya rokok dan kurang tertarik dengan media penyuluhan
yang sudah ada. Dari semua fakta yang ada, rokok sama sekali tidak memiliki
dampak yang Positif bagi kesehatan.

Metode penyuluhan yang konvensional dirasa kurang menarik dan
membosankan. Pada proses penyuluhan konvensional dapat dikatakan kurang
efektif, penjelasan yang disampaikan hanya berupa gambar statis dan keterangan
tertulis. Metode diatas dirasa kurang menarik minat dan waktu yang dibutuhkan
cukup panjang, maka membutuhkan sebuah metode pembelgjaran yang lebih
efektif dan menarik agar lebih mudah dipahami dan mengerti materi yang
disampaikan. Teknologi sekarang ini memacu untuk membuat teknologi yang
semakin murah dan efektif. Seiring berkembangnya multimedia yang semakin
pesat memungkinkan multimedia sebagai aat bantu belajar yang lebih menarik
dan efisien. Penggunaan aplikas multimedia dianggap sebaga salah satu
teknologi aternatif yang murah dan lebih efektif serta lebih menarik. Dengan
kelebihan atau potensi yang ada maka penulis berniat membuat aplikasi
multimedia berupa CD Interaktif Berbasis Multimedia Bahaya Rokok dan
Lingkungan.

Multimedia adalah kata yang tepat untuk meringkas penjelasan diatas.
Karena didalam multimedia mampu membuat sesuatu menjadi lebih menarik dan
efektif dalam proses penyuluhan.. Untuk itu penulis mengambil judul
Perancangan CD Interaktif Berbasis Multimedia Bahaya Rokok dan Lingkungan.

Kata Kunci : Informasi, Multimedia
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ABSTRACT

Cigarettes have a lot of bad influences in there, start of the substances
contained therein and the negative influence of smoking for poeple and the area
surrounding, but not enough people have the information about the dangers of
Cigarette and less impressed with the extension of existing media. From all the
facts available, cigarettes have absolutely no positive impact on health.

Extension of the conventional method felt unattractive and boring. In
conventional counseling process can be considerably uneffective, given the
explanation could simply be static image and written evidence. The above method
of great interest and felt less time that it takes long enough, it requires a more
effective learning methods and interesting to make it easier to navigate and
understand the material presented. Current technology to drive to make
technology more affordable and effective. Multimedia grows rapidly enable
multimedia as a tool to study the more interesting and efficient. The use of
multimedia applications is considered as one of alternative technologies cheaper
and more effective and more attractive. With the advantage or the potential of the
writers intend to make a form of multimedia applications based Interactive
Multimedia CD Cigarettes and Environmental Hazards.

Multimedia is the right word to summarize the above explanation. Because
in the multimedia capable of making something more interesting and effective in
the process of counseling .. To the writer take the title plan based Interactive
Multimedia CD Cigarettes and Environmental Hazards.

Keywords : Information, Multimedia

XXi



	JUDUL
	PERSETUJUAN
	PENGESAHAN
	MOTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

