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INTISARI
Pada saat sekarang ini kualitas suatu game merupakan peranan penting
dalam suatu produksi game. Peranan Quality Assurance pada suatu perusahaan
pengembang game sangat menentukan untuk mencari bug demi kesempurnaan
hasil akhir game yang akan siap untuk di rilis. Bugbase merupakan suatu database
yang dapat mengisi report dari bug game dari quality assurance.

Penulis merancang sebuah sistem menggunakan Dreamweaver Yyang
dalam hal ini adalah sebuah Pembuatan Bugbase sebagai Pendukung Bug Report
pada Quality Assurance pada Game Offline. Aplikasi ini berfungsi Pemanfaatan
teknologi internet dimaksudkan untuk kebutuhan akan penyampaian dan
pencarian informasi yang cepat, sebab internet sebagai jaringan yang sangat luas
merupakan sarana yang efektif dan efisien untuk penyampaian dan pencarian
informasi.

Tujuan penulis merancang dan membuat bugbase untuk mempermudah
quality assurance dan perusahaan pengembang game dalam memperbaiki bug
tersebut dengan mengumpulkan semua bug report ke dalam bugbase.

Kata kunci : bugbase, quality assurance, fix bug
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ABSTRACTION

At this time the quality of a game is an important role in a production
game. The role of Quality Assurance at a game development company is crucial
to find bugs for the perfection of the final game will be ready for release. Bugbase
is a database that can fill a bug report from the game of quality assurance.

The author designed a system using Dreamweaver which in this case is a
creation Bugbase as Supporting Bug Report on Quality Assurance in Online
Game. This application works intended for the use of Internet technology and the
need for the delivery of fast information search, because the Internet as a vast
network is an effective and efficient means for delivery and retrieval of
information.

The author's purpose-to design and make bugbase to facilitate quality
assurance and corporate developers fix bugs in the game by collecting all the bug
report into the bugbase.

Keyword : bugbase, quality assurance, fix bug
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