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1.1 Latar Belakang

Pada saat ini perkembangan informasi telah berkembang dengan sangat
pest oleh Karens tu sudsh banysk pullypersshaan pengembang game
cningkatkan kualitas.

janngan yang sangat luas merupakan sarana vang efektif dan efisien untuk

penyampaian dan pencarian informast,



Judul yang diambil dalam Skripsi ini adalah “PERANCANGAN DAN
PEMBUATAN BUGBASE SEBAGAI PENDUKUNG BUG REPORT
PADA QUALITY ASSURANCE PADA GAME OFFLINE". Dengan
melihat beberapa kendala yang di hadapi oleh pengembang game maka
penulis akan membahas permasalahan tersebut khususnya pada sistem
bughase guna mendukung kualitas gaméyang dihasilkan.
Dalam pembustan. aplikasi‘ini penulis akan.mengg
Xampp

snpendalian dalam menyiapkun data yang diperiukan
game yang akan di rilis tentu memiliki kualitas dan st
lenyan hﬂil laporan yang dibuat oleh game tester,

. - - —

Dengan cara sepesti i
mencari dan melaporkan secara 3 sistem manual tidak bias
memberikan  keakuratan dan memungkinkan duplikasi data. Hal ini
mengakibatkan proses dalam perbaikan dalam kualitas game membutuhkan

waktu yang lama.



1.2 Rumusan Masalah
1) Bagaimana agar proses memasukan bug dan menampilkan data bug
tersebut dapat dilakukan dengan tepat dan cepat?
by Hagemnon;: memacy debah: dstws: ; apikul peng: mcmishkm

pengguna khususnya quality a il ot dama

mengelola desain bugbase apabila ada perubshan strukiur Bugbas

kan ulehw tester
nantinya akan di berikan kepada developer.

¢. Merancang dan membangun program untuk membuat system bughase.



14 Tujuan
Tujuan disdakannya Skripsi ini adalah :
o, Sebagai syarat kelulusan dan Strata | STMIK AMIKOM Yogyakarta.

b. Merancang sekalipus membust Bugbase yang nantinya akan dapat
digunakan bagi pengembang game.

¢. Menambah pengetahuan dan pengalaman  bagi mahasiswa di dalam
didunia kerja nyata.

1.5 Sistematika Pennllsan



Dalam pembuatan penulisan skripsi periu adanya sistematika vang baik.
agar penulisan lebih mudah dan berfokus serta tidak melenceng dari acuan
penulisan yang ada. adspun penulisan yang akan penubis lakikan adalah sebagai
berikut :

BABI : PENDAHULUAN

berupa sistem perancangan yang meliputi (rancangan data
base, rancangan inpul dan rancangan oufput).panduan
pengguna (user guide) dan pembahasan program.
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