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HALAMAN  MOTTO 
 

 
1. Together We Build, Together We Can 

2. Disiplin dalam bertugas, Dewasa dalam bertindak, dan Dinamis dalam 

kegiatan. 

3. Sebaik – baiknya pekerjaan hendaklah diawali dan diakhiri dengan do’a. 

4. Pastikan beriman (SQ), berilmu (IQ) dan beramal (EQ) 

5. Seorang sahabat adalah orang yang menjawab,apabila kita memanggil dan 

sering menjawab sebelum kita panggil. 

6. Saya datang, saya bimbingan, saya ujian, saya revisi dan saya menang. 

7. Jangan tunda sampai besok apa yang bisa engkau kerjakan hari ini. 

8. Semangat adalah jalan untuk menuju sukses di masa depan. 

9. Berdoa dan berusaha adalah kunci utama kesuksesan. 
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INTISARI 
 
 

 Perkembangan Teknologi Informasi menyebabkan informasi mengalir 
dengan cepat, tepat, dan akurat. Dengan begitu terciptalah suatu kompetisi 
teknologi dengan terciptanya produk – produk baru dibidang komputer, baik 
berupa perangkat keras maupun pengangkat lunak. Namun saat ini pemanfaatan 
teknologi informasi menjadi sangat luas dan tak terbatas. Hal tersebut dapat 
dibuktikan dengan salah satu media informasi dan pemasaran yaitu Website. 
 
 Pemasaran merupakan salah satu usaha untuk mengenalkan produk kepada 
masyarakat. Pemasaran menggunakan internet mampu membantu sebuah usaha 
untuk memasarkan produk kepada masyarakat dengan harga dan biaya produksi 
yang lebih rendah serta dapat meningkatkan efisiensi perusahaan. Sejalan dengan 
perkembangan teknologi yang semakin pesat khususnya dunia maya, website 
adalah media yang sangat tepat untuk mempublikasikan usaha yang telah anda 
bangun, dimana informasi dapat di akses dengan cepat. 
 
 Oleh karena itu Judul Tugas Akhir yang saya buat yaitu “Membangun 
Website Sebagai Media Pemasaran dan Informasi Pada D&A Craft di 
Yogyakarta”. Teknologi yang digunakan antara lain menggunakan PHP sebagai 
bahasa pemrograman, My SQL database, CSS, dan sedikit teknologi grafis 
lainnya untuk memperindah website ini. Fitur – fitur yang terdapat di website 
antara lain,profile Toko D&A Craft, gambar produk – produk serta harga dan 
seputar informasi terupdate dari D&A Craft. 
  

Kata Kunci : PHP, Pemasaran, Produk – produk  
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

xviii 

 



 
 

xix 

 

ABSTRACTION 

 

Development of Information Technology causes information to flow 
quickly, precise, and accurate. With so creates a technological competition with 
the creation of products - new products in the field of computers, either hardware 
or software lifter. However, the current utilization of information technology to be 
very broad and unlimited. This can be evidenced by one of the media and 
marketing information that Website. 

 
Marketing is one attempt to introduce the product to the public. Marketing 

using the Internet can help a business to market products to the public with prices 
and lower production costs and increase efficiency. In line with the increasingly 
rapid technological developments, especially the virtual world, the website is the 
perfect media to publicize the effort you have built, where information can be 
accessed quickly. 

 
Therefore Final Project Title I created about "Build a Website As a 

Media of Marketing and Information At D & A Craft in Yogyakarta". The 
technology used among other uses PHP as a programming language, My SQL 
databases, CSS, and some other graphics technology for the beautification of this 
website. Features - the features found on the website, among others, profile D & 
A Craft Shop, pictures of products - products and prices and updated information 
about the D & A Craft. 

 

Keywords : PHP, Marketing, Products 
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