BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dari penjelasan diatas, sangatlah tepat jika system online dapat diterapkan
pada D&A Craft untuk menambah daya saing, Melalui system penjualan onfine
konsumen dapat lebih mudah mendapatkan informasi tentang produk — produk

yang ditawarkan oleh D&A Craft. Dengan system im konsumen dapat lebih
1



mudsh untuk memesan dan membeli barang serta membayarmya secara transfer
melalui bank. Selain itu D&A Craft juga dapat memperluas dserah pemasaran

tanpa harus mengeluarkan modal yang lebih besar. Dengan demikian, system ini

dapat menjadi alternative untuk memenangkan

Pemanfaatan website saat ini dapat digunakan dalam berbagai bidang
dengan cakupan yang luas, oleh karena itu perlu batasan masalah yang jelas.
Adapun batasan masalah sebagai berikut :



1. Dalam laporan ini, keamanan web tidak menjadi materi pembahasan
2. Pembuatan website menggunakap, bahasa pemrograman PHP dengan
3. Softwaré - software yang digunakan delam website ini mencakup Aptana

3. Adobe Photosh 83 4o ; PP S iyl h'server.

: ._-..l-.' e V aitt Cods ar versi 1.7.2
ik membahas tentang transaksi elektroniky

Juan Penelitian :
ang ingin di capai dalam penefitian dan penyusunan Tugas Akhir

Memenuhi salah satu syarat kelulusan Prog Ir . Jurusan
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3. Mempermudah konsumen untuk mencari data dan melihat produk —
produk dari D&A craft.

15 Manfaat Penelitlan

. Masyarakat bisa mendapat informasi dengan mudah, lengkap, tepat.
akurat, dan murah.



2, Meningkatkan peluang dalam bisnis karena dengan adanya website ini,
ruang lingkup publikasi menjadi sangat luas dan diharapkan mampu

Merupakan metode mengumpulkan data dengan cara melakukan Tanya
jowab langsung terhadap bagian vang terkait dengan penelitim Tugas
Akhir. Metode ini untuk mengumpulkan data tentang profile perusahaan,
latar belakang, visi dan misi, seria sejarah berdirinya D&A craft

3. Metode Pustaka



Merupakan metode ini adalah metode dengan mengumpulkan berbagai
buku atau litersture yang terkait dengan perancangan website sebagai

kajian teoritis guna untuk mengambil data tentang landasan teori yang
digunakan.
4. Metode Dokumentasi

BAB I : TINJAUAN UMUM
Pada bab ini berisi tentang gambarn umum dari D&A craft
Yogyakarta.

BABIV: PEMBAHASAN



Membahas tentang membangun website serta pemasaran dan
informasi produk — produk pada D& A craft.

BABV : PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dari pembahasan Tugas Akhir secara
keseluruhan serta saran damkritik uniuk  pengembangan  hasil

penelitiag lebih lanju

1.8 Remcana Keglatan
Dalam penelitian ini. diperkirakan akan/membutuhkan waktu selama tiga
bulan. Uraian dari rencana kegiatan dapat dilihat pada tabel 1.1 sebagai berikut :

Tabel 1.1 Susunan Rencana Keglatan

e 1 ) Februuri 200 1 Maret 2011 Apnl 2012

NOD KEGIATAN :
2,13 |4

I. | Pengumpulan Data

2L |Analisis Desain Rancangan

3. |Pembuatan Website

1. |Uji Coba Website

5. |Revisi Konsep:Desoin

Rancangan,Code Program
6. |Penyusunan Laporan TA
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