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INTISARI 

 

 

Pelajaran SMK Teknik Mekanik Otomotif yaitu Kelistrikan pada Mobil, 

banyak menggunakan gambar, table diagram dan lain sebagainya, biasanya para 

guru menggambar atau menulis terlebih dahulu dipapan tulis sebelum 

menjelaskan kepada siswanya. Metode mengajar seperti ini kurang diminati para 

siswa dan waktu mengajar kurang efektif dan efisien . 

Dengan demikian dibutuhkan media pembelajaran interaktif sebagai 

sarana untuk membantu siswa dalam belajar. APLIKASI MULTIMEDIA 

SEBAGAI SARANA BELAJAR PELAJARAN KELISTRIKAN MOBIL yang di 

buat dengan memadukan  software  aplikasi multi media yaitu Adobe Flash CS3 

Professional sebagai software utama untuk membuat media pembelajaran 

interaktif, Adobe Premiere Pro CS3 yang di gunakan untuk mengedit video, 

Adobe Audition untuk merekam dan mengolah suara  dan Adobe Photoshop CS3 

yang digunakan untuk mengedit gambar akan membatu belajar siswa dalam 

menganalisa  dan menganalisa teori tentang materi kelistrikan mobil.  

Dengan adanya Aplikasi Multimedia Sebagai Sarana Belajar Kelistrikan 

Mobil ini, di harapkan bisa menjawab kekurangan dan permasalahan yang 

dihadapi, sehingga proses belajar mengajar bisa lebih menarik, interaktif dan 

menyenangkan. 

 

Kata Kunci : Informasi masalah,  Aplikasi yang di buat , Harapan 
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ABSTRACT 

 

Vocational subjects, namely Automotive Engineering in Electrical Cars, 

many using pictures, diagrams and tables, etc., usually the teachers to draw or 

write dipapan prior written before to explain to their students. Teaching method is 

less desirable as the students and the teaching is less effective and efficient. 

Thus it takes interactive learning media as a means to assist students in 

learning. MULTIMEDIA APPLICATIONS AS A TOOL FOR LEARNING 

LESSONS ELECTRICAL CAR which is made by combining multi-media 

application software that is Adobe Flash CS3 Professional as the primary 

software to create interactive learning media, Adobe Premiere Pro CS3 is in use 

for video editing, Adobe Audition to record and process sound and Adobe 

Photoshop CS3 used for image editing will help students learn to analyze and 

analyze car electrical theory of matter. 

With the Multimedia Application Support Learn Electrical Cars For this, 

in hope to answer the shortcomings and problems encountered, so that the 

learning process can be more exciting, interactive and fun. 

 

Keyword: The information issues, applications are made, Hope 

 

 

 

 


