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PENDAHULUAN

i kinl semakin maju dengan
na memunculkan teknologt

‘siswn menjadi manuran.

Waktu yang digunakan oleh para guu SMK  otomotif untuk
manyampaikan materi juga kurang efisien. Banyak materi pelajaran SMK
otomotif yang perlu di jelaskan dengan gambar schingga sebelum menjelaskan



el

para guru harus menggambar di papan tulis terlebih dahulu untuk menjelaskan
materi pelajaran yang akan di jelaskan tersebut. Selain itu cara mengajar model
scoperti ini_juga kurang di minati oleh para siswa.

Untuk memenuhi kepentingan tersebut dimana para guru tidak perlu
membuang-buang waktu untuk menggamiiie.di papan tulis terlebib dahulu ketika
okan menyampaikan' mater: pelajoran. Aplikasi Multi Media Sebagai Sarana.
Belyjor Maia Peliforan Kelisrikan Mobil ciharapkan ‘bisa menjadi  scbush
: para siswa dalam belajar

ihaapakan suasanana

ienarik akan

dari uraian latar belakang distassmal
dapat dirumitskan adalah bagaimana membuat aplikai mulimedis sebagai
untuk memberikan kemudahan para guru d "

Memfokuskan pa di buat, maka dilakukan
penyederhanaan dan pembatasan masalah yaitu :

I. Bagmimana membangun aplikasi multimedia sabagai sarana belajar mota

pelajaran system kelistrikan body mobil pada jurusan teknik mekanik

otomotif SMK N [ Ngowen.



Software yang di pakai adalah Adobe Flash Professional. Adobe Premiere
Pro, Adobe Photoshop dan Adobe Audition.
Materi yang akan di bahas yaitu -

o Materi tentang komponen kelistrikan body mobil.




1.5 Manfaat Penclitian
Manfaat yang dihasilkan dengan di buatnya aplikasi multimedia sebagai
sarana belajar ini yaitu :
|. Proses belajar mengajar menjadi interaktif. menvenangkan dan mudah

Mendapatkan informasi dengan menggunakan pustaka dan internet untuk
di gunakan sebagai refrenst dan bahan pertimbangan.



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan pada Tugas Akhir ini adalsh sebagai berikut :
BAB T PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang pembuatan aplikasi, rumusan masalah,

batasan masalah, tujuan  pen manfaat penelitian, metodolog

BT TINJAUAN UMUM
ini berisi sejarah SMK N | Ngawen Guounglid

Bab ini berisi dari pembahasan aplikasi multimedia sebagai sarana belajar
kelistrikan body mobil dan langkah-langkah pembuatan beserta perangkat
keras yang di gunakan.



BAB V PENUTUFP
Bab ini berisi kesimpulandan saran.

1.8 Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Rencana Kﬁgﬁt:m Penelitian
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