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INTISARI 

 

 
Omah Ocha Teppanyaki and Dimsum merupakan sebuah restoran 

berorientasi masakan Jepang yang baru berdiri di Yogyakarta. Sebuah sistem 

informasi administrasi restoran diperlukan untuk mempercepat dan 

mempermudah pelayanan terhadap pelanggan restoran tersebut. Seringkali data 

transaksi hilang atau rusak, oleh karena itu data transaksi penjualan yang terjadi 

harus tersimpan dengan baik dan juga dapat diakses kapanpun. Hak akses sistem 

juga dibatasi menjadi beberapa bagian sesuai dengan jabatan dan kepentingan 

pekerjaan agar tidak terjadi kekeliruan dan kesalahan tanggung jawab. 

 

Perancangan aplikasi dibagi menjadi tiga hak akses yaitu pemilik, admin 

(manajer), dan kasir. Dibuatnya fitur-fitur didalam aplikasi agar dapat 

menghasilkan laporan penjualan per-hari, per-bulan, per-periode sesuai dengan 

permintaan pengguna. Dibuat fitur pengolahan harga menu dan harga menu paket 

agar kegiatan transaksi menjadi lebih cepat. Penentuan jam kerja kasir juga 

ditambahkan didalam aplikasi. 

 

Hasil dari penggunaan aplikasi tercapai dengan baik sesuai dengan 

kebutuhan restoran pada awalnya. Namun seiring perkembangan restoran dan juga 

perkembangan teknologi ada beberapa kekurangan dari aplikasi ini. Belum adanya 

stok inventarisasi gudang dan dapur. Tidak adanya fitur untuk menyimpan data 

pelanggan untuk kepentingan promosi.  

 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Kasir, Aplikasi Restoran, Restoran, Sistem Kasir, 

Administrasi Restoran. 
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ABSTRACT 
 

 

 

Omah Ocha Teppanyaki and Dimsum is a new restaurant oriented in 

Japanese Cuisine at Yogyakarta. A restaurant administration information system 

is needed to accelerate and simplify the service to the restaurant customers. Often 

the transaction data is lost or damaged, therefore the sales transaction data that 

occurs had to be stored properly and also can be accessed at any time. Access to 

the system is also limited to a few parts in accordance with the job titles and 

interests in order to avoid errors and mistaken responsibility 

 

The application design are divided into three access that is the owner, 

administrator (manager), and the cashier. Some features are made in the 

application so that it can generate sales reports per day, per month, and per 

period in accordance with user demand. Menu pricing and package pricing 

features are created for faster and better transactions. Determination of cashiers 

working hours were also added in the application. 

 

Result from using the application is well-achieved for common use of the 

restaurant at first. However, along with the development of the restaurant and 

also the growing of technology there are some disadvantages of this application. 

The absence of the kitchen stock inventory and warehouse stock inventory. The 

lack of features to store customer data for promotional purposes. 

 

 

Keywords: Information Systems, Cashier, Restaurant Application, Restaurant, 

Cashier System, Restaurant Administration. 
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