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Saya yang bertandatangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah diaj emperoleh gelar akademis di
a juga tidak terdapat
h orang lain,

utkan dalam daftar

Yogyakarta, 4 J
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MOTTO

Hati yang sehat adalah hati yang tidak syirik, tidak curang, serta tidak

hasad dan dengki.

Wanita yang cerdas dapat mengubah padang pasir menjadi taman yang

indah dan-subur.

Di setiap tempat,pasti anda temukan kegelapandalam kehidupan Anda.
Kewajiban Anda hanyalah menyalakan lampu untuk menerangi Anda

sendiri.

Jangan pernah berputus asa, karena perubahan itu akan menghadapi
banyak rintangan yang melemahkan semangat, maka jangan biarkan ia

menguasai diri Anda.

Bila Anda tunduk pada keputusan, maka Anda tidak akan belajar apapun

dan tidak pernah mencapai kebahagiaan.

Jangan jadikan kesulitan dan kegalauan Anda sebagai tema pembicaraan,
karena jika demikian, Anda telah menciptakan penghalang antara Anda

dengan kebahagiaan.

(DR.AIDH BIN ABDULLAH AL.QARNI,MA)

+ Sabar itu indah

(BINA ADHA TRISNA WINANGUN)
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ini. Terima kasih sebesar-

Penulis persembahkan untuk segal

apa yang membuatk
I apapun itu. Love you dad.

ang. Kau lah satu- satunya penyemanga
mama.

, NunungErfinaS.Kom,
, Donny Prabowo, Andi

Azizah Fitri, Bety Wulan Sari , Tantri Wul
Sherly si tembem, N
Yoga Prastia.

= Sahabat-sahabatku terdekat di Bengkulu. Walaupun kita jauh, tetap selalu
memberikan semangat buatku. Terimakasih Nensy Tresya Amd.Far, Winda,
Fely Leza Apriyanti, Puspithanesia, Tiara Dhea Mayariska, dan Ayu Febriani.
Jika suatu saat diantara kita ada yang sukses maka selalu ingatlah moment
disaat kita masih bukan apa-apa.

=% Temen-temen kos yang telah memberikan semangat dan sudah aku anggap
sebagai keluarga. Terima kasih Nitta, Tantri wulandari S.Kom, Mbak Epti,

Mbak Dinda, Mbak Sita, dan anak-anak kos yang lainnya.

vii



# Terima kasih buat orang tuaku di Yogyakarta, lebih tepatnya lou dan Bapak
Kos yang telah aku anggap sebagai orang tua angkatku.

= Anak-anak Sistem Informasi ”F angkatan 2008 Terimakasih teman-teman.
Terimakasih telah menjadi bagian dalam perjalanan hidupku. Kalian telah
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Puji syukur penulis® panjatkan kehadirat Allah SWT vyang telah
melimpahkan rahmat dan hidayah-Nya kepada setiap umat-Nya; serta Shalawat
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INTISARI

Animasi merupakan suatu teknik yang banyak sekali dipakai di dalam
dunia film dewasa ini, baik sebagai suatu kesatuan yang utuh, bagian dari suatu
film, maupun bersatu dengan film live. Animasi yang dibuat di dunia film saat ini
hanya menceritakan kehidupan dalam percintaan, dan yang kadang tidak patut
untuk ditonton oleh anak-anak. Oleh sebab itu, animasi dibuat untuk
memunculkan film kartun animasi yang bermanfaat buat anak-anak serta secara
tidak langsung mengajarkan anak-anak untuk berbakti pada kedua orang tua dan
mengingatkan kebiasaan anak-anak agar tidak meninggalkan ibadahnya.

Tujuan penulisan skripsi ini adalah membuat perancangan film kartun
khususnya untuk mengajarkan anak-anak untuk melakukan sesuatu selalu berdoa,
dan_berbakti kepada orang tuanya. Sehingga dengan mudah anak-anak dapat
memahami bagaimana bersikap yang baik pada orang tua tanpa meninggalkan tata
cara agama islam.

Hasil yang ingin dicapai adalah terciptanya film kartun “Zaki Anak Soleh”
yang dibangun dengan software Adobe Flash CS3.

Kata kunci: Mendidik, Kartun Animasi 2D, Agama, Adobe flash cs 3, Doa
sehari-hari
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ABSTRACT

Animation is a technique in many films in the world today, both as a
unified whole, part of a film, and united with the about the romance, and that
sometimes inappropriate for viewing by children. Therefore, the animation is
created to display animated cartoons that are beneficial for children as well as
indirectly teach children to servw on both the parents and remind the habits pf
children so as not to leave his worship.

The purpose of this thesis is to-design a cartoon specifically to teach
children to do something is always praying, and dutiful to his parents. So the
children can easily understand how to be good in older people without leaving the
religious ordinances of Islam.

Resutts to be achieved is the creation of the cartoon “ZAKI PIOUS
CHILD ’which was built with Adobe Flash Sofware

Keyword : Educate, Cartoon Animation 2D, Religion, Adobe Flash CS3
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