BAB1

PENDAHULUAN

tersebut film animasi tidak hanya difungsikan sebagai hiburan tapi dijadikan
media untuk menyampaikan informasi yang lebih efektif untuk semua kalangan,
Melihat hal tersebut mendukung sknipsi menjadi tujuan utama serta

memberikan gambaran bahwa film kartun mempunyai peran penting dalam



menyampaikan informasi. Maka judul dari skripsi ini adalah “PEMBUATAN
FILM KARTUN ZAKI ANAK SOLEH BERBASIS ANIMASI 2D

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3™,

2. Membuat film onimasi 2[) tentang Faki Anak Sholeh.
3. Diapat menjadi media pembelajaran akhlak

1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah ;



I Penulis dapat memperoleh data yang dapat digunakan sebagai langkah
awal untuk membuat film keriun animasi 2D.

2. Memberikan pengetahuan tentang perancangan  sebush film yang
menarik namun sederhana.

3. Sebagai media alternative dalammenyampaikan pesan moril.
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BABII

Metode Pengu

Bah iskan mengenal latar belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalph, moksud dan  tujuan,
metede penelitian, dan sistematika penulisan,

: Landasan Teorl



Bab ini menjelaskan teori vang melandasi Sejarah Animasi,
Perkembangan Animasi, Pengertian Animasi, lenis-jenis

Animasi, Prinsip-prinsip Animasi hingga Proses Pembuatan




1.8 Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Keglatan

No.

Kegiatan

Bulan

Okctober

November

Desember

Januari

Februan

|

5

Identifikasi Masalgh

=
|

2

34

1

]

3

]

L

3

2 Pengumpulan Blats

3 | Anglisis

4 Perancangan

5 Pembuntnn Animasi

6 Pengujian Antmasi

9 | Penulisan Akhir Laporun
100 | Pentdadaran
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