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INTISARI 

 

Aspek perkembangan teknologi di dunia ini semakin berkembang dengan 

cepat serta di dukung oleh berbagai perangkat teknologi sehingga efek baiknya 

masyarakat dapat lebih jelas mendapatkan perangkat yang modern serta informasi 

yang tepat sasaran. Salah satu aspek teknologi yang ada yaitu multimedia. Dimana 

multimedia ini dapat dengan jelas memberikan suatu gambaran informasi dengan 

interface yang dapat diterima oleh semua kalangan sehingga user itupun merasa 

nyaman dalam menggunakannya. Aspek teknologi tersebut juga sekarang mulai di 

manfaatkan oleh Instansi pemerintaah. Salah satu Instansi yang memanfaatkan 

teknologi tersebut adalah sekolah. Teknologi ini di manfaatkan sebagai sarana 

promosi oleh sekolah. Teknologi yang di maksud di sini adalah CD Interaktif. 

Dalam pembuatan CD interaktif teknik yang di gunakan dalam 

pengumpulan adalah metode observasi, metode wawancara, metode kepustakaan, 

dan metode dokumentasi. Metode metode tersebut di rasa sangat cocok di 

gunakan dalam menyusun CD Interaktif sekolah ini. 

 CD Interaktif ini nantinya akan di tujukan kepada SMK Al Munawwarah 

Cilacap sebagai media promosi dan informasi untuk melengkapi media promosi 

yang mereka gunakan sebelumnya. Dengan adanya media promosi ini di harapkan 

dapat mendongkrak eksistensi sekolahan ini sehingga di harapkan pada tahun 

ajaran baru mendatang dapat menarik lebih banyak siswa baru. 

 

 

Kata Kunci : CD interaktif, media promosi, informasi  
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ABSTRACT 

 

 Aspects of technological developments in the world is growing rapidly and is 
supported by various technology tools so that the good effects that people can more 
clearly get a modern device and the information is right on target. One aspect that there 
is multimedia technology. Where multimedia can clearly give a picture of the interface 
information that can be accepted by all people so that users feel comfortable in using that 
too. Aspects of these technologies are also now beginning to be utilized by the Agency 
pemerintaah. One of the agencies that utilize these technologies is the school. The 
technology is in use as a means of promotion by the school. Technologies referred to 
here is the CD Interactive. 
 

In the interactive CD creation techniques in use in the collection is the method of 
observation, interviews, literature methods, and methods of documentation. Method in the 
sense that method is very suitable in use in compiling this school Interactive CD.  

  This interactive CD will be in addressed to SMK Al Munawwarah 
Cilacap a media campaign and information to complement the media campaign that they 
used before. Given this media campaign is expected to boost the school's existence is 
thus expected in the coming school year to attract more new students. 

 

Keywords: interactive CD, media promotion, information 
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