mereka agar tidak di bilang ketinggalan jaman. SMK AL MUNAWWARAH pun

mulai berfikir untuk menggunakan cd interaktif sehagai saloh satu media promosi
SMK tersebut.



media cetak seperti Koran, majalah. pamflet, atau brosur. Bisa juga dalam bentuk

elektronik atun digital misalnya melalui radio, iklan televisi atau vang lagi
berkembang begitu pesat akhir akhir ini yaitu internet.

MUNAWWARAH CILACAF  vang mampu menjadi media promosi dan
informasi kepada para calon siswa baru?"



1.3 Batasan Masalah

Mengingat bahwa multimedia memiliki cakupan yang sangat luas maka
peneliti membatasi ruang lingkup permasé
dari permasalahan daf tof
UNAWWARAH

han supaya tidak jauh menyimpang

1111

. quickTimePlayer, dan

SwishMax.

3. Cara mempromosikan di akukan dengan cara mempresentasikan
menggunakan proyektor secara langsung di depan siswa siswi SMP
kelas tiga.



4, Dasar pembuatan aplikasi CD Interaktif ini untuk menambah atau
menjadi media alternatif promosi dan informasi tentang SME AL
MUNAWWARAH CILACAP.

1.4 Tujuan Penelitian

1. SMK AL MUNAWWARAH CILACAP semakin di kenal oleh
masyarakat |uas, khususnya siswa siswi SMP kelas tiga sehingga
menimbulkan dampak yang baik yaitu bertambahnya pendaftar di
tahun ajaran baru,



1.6 Metode Penelittan
Metode penelitian yang dilakukan untuk mendapst dan mencari fakta
dalam pemecahan masalah yang ada meliputi :

laporan skripsi, catatan kuliah dan sumber lain vang berhubungan
dengan masalzsh yang akan diteliti untuk mendapat dasar-dasar

teori vang di perlukan dalam penyusunan skripsi.



d. Metode Dokumentasi
Metode pengumpulan data dengan cara mengambil data-data dari
arsip dan dokumen-dokumen yang ada pada SMK AL

MUNAWWARAH CILACAP.

5. Pengujian Program
Hasil akhir dari pembuatan program kemudian akan dilakukan uji coba
program  dengan menggunakan metoda “Unit Testing”, hal ini
dilakukan sebagai evaluasi guna perbaikan sistem menjadi sesuai yang



diharapkan oleh peneliti dan obyek penelitian, dalam hal ini SMK AL
MUNAWWARAH CILACAP.

sekarang, analisis sistem dan perancangan aplikasi multimedia.
BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



BABV.

Pada bab ini akan membahas tentang implementasi yang meliputi
tahapan produksi sistem, pengujian sistem, serta pemeliharaan
sistem schingga siap untuk digunakan.

PENUTUP
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