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INTISARI  

 
Tujuan Penulisan adalah Media Perkenalan Tarian Tradisional Provinsi 

Kepulauan  Bangka Belitung Berbasis Web secara terkomputerisasi sebagai 
solusi terhadap masalah yang dihadapi oleh Dinas Kebudayaan Dan Pariwisata 
yang didasari media perkenalan tarian tradisional. Media perkenalan ini 
menggunakan Metode Pengumpulan Data dan menganalisa secara teoritis Media 
perkenalan tarian secara umum dan yang sedang berjalan.  

Kemudian melakukan penelitian dengan pihak Dinas Kebudayaan Dan 
Pariwisata yang bersangkutan untuk mengetahui permasalahan yang dihadapi 
serta untuk mengetahui proses tentang jenis tarian pada Media Perkenalan Tarian 
Tradisional  yang sedang berjalan. Dengan Metode Perancangan dengan 
menggunakan media Web. 

 Hasil yang dicapai yaitu untuk menerapkan Media Perkenalan Tarian 
Tradisional yang terkomputerisasi pada Dinas Kebudayaan Dan Pariwisata yang 
selama ini masih menggunakan cara manual sehingga Dinas Kebudayaan Dan 
Pariwisata seringkali mengalami kesalahan dan keterlambatan dalam 
memperkenalkan tarian ini .Dan menghasilkan suatu Media Perkenalan Tarian 
Tradisional yang baru yang bisa bermanfaat sesuai harapan dan keinginan Dinas 
Kebudayaan Dan Pariwisata. Kesimpulan Media Perkenalan Tarian Tradisional 
ini dapat berjalan sesuai dengan yang diharapkan dan memudahkan user dalam 
mengaplikasikannya. 

Kata kunci : tarian tradisional, media perkenalan, dinas pariwisata, web 
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ABSTRACT 

 

 

The main goal of this writing is to be the introduction media in web 
bassist for traditional dance in Bangka Belitung Archipelago Province. It’s a 
solution for a problem that has been faced by the Department of Culture and 
Tourism in the traditional dances media. This introduction media is using 
Collective Data Method and analyze the introduction media in theory for the 
ongoing process.  

In the next level there is a research with the Department of Culture and 
Tourism to understand the problem that related to the classification of the 
introduction media for traditional dances.This method is using web media. The 
result which would like to achieve is to apply the introduction media of 
traditional dances that computerized in the Department of Culture and Tourism. 

 In the mean time the Department of Culture and Tourism is still using the 
manual way that often have errors and delays in introducing the dances. The 
new innovation in this introduction media for traditional dances hopefully can 
fulfill the expectations and needs of the Department of Culture and Tourism. The 
conclusion is that the introduction media of traditional dances is able to run as 
expected and facilitates the user that use it. 

 

Keywords: traditional dances, introduction media, Department of Tourism, Web 
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