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PENDAHULUAN

dan kebudayaan terdapat kegiatan
BB Masalah tarian terkait
ersebut, Data-
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Mengingat  begitu  pentingnya informasi fentang tanan
B0 sk diperiakan susty sisem yong caoal RN
. farian dengan buik sebingga memudahkan dalum mengelolah
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office. Setizp ada data baru tentang tarian tersebut akan dimasukkan
dalam program-program  aplikasi office secara sederhana. Media
perkenalan ini memiliki beberapa kelemahan diantarannya adalah
kelambatan dalam proses pencarian data dan penyedisan  informasi
yang dibutahkan tidak wp 1o date , Sistem media perkenalan dengan



cara ini korang efektif jika dilihat dari segi kecepatan, ketepatan dan
waktu yang dibutuhkan.

Berdasarkan kelemahan tersebut maka perlu adanya sistem
media perkenalan yung berbasis komputer dengun memakai perangkat
lunak ditabase. Sistem ini_dibisapkan dapat memenuhi kebutuhan
pengguna’ yait mamps menyedinkan informasi yong dibutuhkan

yang muncul
judul * Media
. Bangka

.="

1.3 Batasan Masalah

Agar masalah tidak terlalo Juas maka dalam penefitian ini
informasi yang akan ditampilkan meliputi ;



|, Fitur yang akan ditampilkan : Informasi nama tarian,
Informasi tarian berdasarkan asal tarian. Video tarian.
Gambar tarian, buku tamu, member |

2. Teknologi yang digunakan :

Seni dan Budaya yang dimiliki sehingga seni tarian
tradisional tetap tumbuh dan lestari.



b) Menibiat medsi. pétkenakin jenii-josis tarisn iradisional
Provinsi Kepulauan Bangka Befitung.

¢)  Membangun website sebagai sarana informasi yang dapat
stk Tafoemesd, tentomg-foéine: fenibaiond 4 Boovinsd

Kabupaten Bangka Barat, Kabupaten Bangka Selatan,
Kabupaten Bangka Tengah ., Kabupaten Belitung, dan
Kabupaten Belitung Timur. Sehingga dopat menambah
pengetahuan tentang bentuk penyajian dan makna simbolis serta






bil dari proses rekayasa lain (Royee.1970). Model inf diilustrasikan
inidikenal sebagai ** Model Air Terjun " atau silkus hidup perangkat
-

ikl Tlhnp-ulmpmd.mnmdel ini mer

Pelayananan, batasan. dan

| konsultasi dengan user

sistem, Persvaratan i kemudian didefinisikan secara rinci
dan berfungsi sebagai spesifikasi sistem.

b) Perancangan sistem dan perangkat lunak. Proses

perancangan sistem membagi persyaratan dalam  sistem

perangkat keras atau perangkat lunak. Kegiatan ini



Perancangan perangkat lunak melibatkan identifikasi dan
deskripsi abstraksi sistem perangkat lunak yang mendasar
dan hubungan  hubungannya.
) Implementasi sengujian unit. Pada tahap ini,
direalisasikan  sebagai

pada tshap - tahap terdahulu, perbaikan atas implementasi
unit sistem  dun pengembangan pelayunan  sistem,
sementara persyaratan — persyaratan baru ditambahkan,



L8 Sistematika Penulisan
Guna mempermudah dan memperjelaskan pembaca sena
sistimatika penulisan sknipsi sebagai berikut : bagian pendahuluan,

untuk memecahkan masalah-masalah vang berkaitan
dengan kegiatn penelitian Point utamanya adalah Analisis
masalah yang akan menguraikan tentang analisis terhadap
masalah sistem yang sedang berjalan, analisis hasil

solusinya,



Bub IV Implementasi din Pembahasan ., berisi tentang hasil-hasil
dari tahapan penelitian, dari tahapan analisis, desain,
implementasi desain hasil testing dan implementasinya,
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