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INTISARI 

 

 

Ide dasar pembuatan aplikasi ini adalah dimana kita semua harus bisa 

memanfaatkan semua teknologi yang terus berkembang. Perkembangan teknologi 

itu kemudian diterapkan di dunia nyata, yaitu Aplikasi Parkir yang menggunakan 

bantuan GPS dan Google Maps dimana bisa diakses pada gadget android. 

Memilih Android karena itu adalah sebuah sistem operasi mobile yang sekarang 

ini paling banyak digunakan bahkan sudah mengalahkan sistem operasi lama, 

seperti java, symbian dan lain-lain. 

Aplikasi parkir ini bisa direview, misalnya kita memarkir mobil atau 

kendaraan apapun di suatu tempat yang baru, kemudian kita berjalan-jalan hingga 

menyusuri ke pertokoan yang jauh dari tempat parkir sehingga kita bingung untuk 

mencari tempat parkir sebelumnya. Untuk kembali ke tempat memarkir kendaraan 

itu, kita membutuhkan sesuatu yang canggih untuk memudahkan kita mencari 

tempat parkir kendaraan kita. Oleh karena itu, aplikasi ini akan menyimpan lokasi 

posisi parkir kendaraan dengan bantuan GPS, kemudian ketika selesai berjalan-

jalan, kita buka kembali aplikasi untuk mendapatkan rute hingga ke tempat kita 

memarkir kendaraan tadi dengan bantuan Google Maps. 

Pada tesis ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok bahasan 

tersebut dan hasilnya ditujukan untuk memberikan kemudahan para pengguna 

android untuk mencari tempat parkir kendaraan yang membingungkan. Aplikasi 

ini sangat mudah digunakan dan diakses dengan gadget android yang sudah 

memiliki GPS. 

 

Kata kunci: aplikasi, android, parkir, GPS, Google Maps 
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ABSTRACT 

 

The basic idea of making this application is where we all should be able to 

utilize all that technology continues to evolve. The development of the technology 

was then applied in the real world, ie Parking Applications that use the help of 

GPS and Google Maps which can be accessed android gadget. Choosing Android 

because it is a mobile operating system currently most widely used even beat the 

old operating system, such as Java, Symbian, and others. 

The application of this parking could be reviewed, for example, we parked 

the car or any vehicle in a new place, then we walk down to the shops to far from 

the parking lot so we are confused to find a parking space in advance. To return 

to the parked vehicle, we need something powerful to help us find a place to park 

our vehicles. Therefore, this application will store the location of the vehicle 

parking position with helping GPS, then when finished walking down the street, 

we open the application again to get the route up to where we had parked the 

vehicle with the help of Google Maps. 

In this thesis, researchers are trying to analyze the subjects and the results 

are intended to provide convenience of android users to search the parking lot of 

confusion. This application is very easy to use and accessible with android gadget 

that already have GPS. 
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