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1.1 Latar Belakang Masalah

penginggat untuk menghafalkan asmaul husna serta setiap alam menyala maka
program akan menampilkan kelompok asmaul husna yang harus dihafalkan secara
random.dan terdapat beberapa metode penghafalan ssmaul husna sehingaa
pengguna mudah dalam menghafalkan dan memashaminya.



1.2 Rumusan Masalah

Adapun perumusan masalah dalam skripsi ini adalah sebagai berikut :
l. Bagaimana merancang aplikasi asmaul yang bisa dijalankan dihandphone?
2 Bagaimona caranya belajar don menghafal nsmaul husna yang praktis,
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2. Membuat splikasi ASHUS berbasiskan java yung bisa dijalankan di
handphone seluler atau Mobile,



3. Mengembangkan secara nyata teori-teori yang sudah di dapat selama
1.5 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut




b. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan dasta dengan cara
mempelajari arsip-arsip yang berhubungan dengan masalah yang




1.7 Sistematika Penulisan

Agar Tugas Akhir imi lebih mengarah pada permasalahan dan membuat
keteraturan dalam penyusunan dan penulisannya maka dibuat dalam beberapa
bab, sebagai berikut 1
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1.8 Rencana Keglatan
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