BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangon teknologi dewasa ini sangatloh pesat. hal itu mengantarkan
rsebar dengan cepat. Berbagai macam

kita di dalam keadasn dimana informasi
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salah satu klub sepakbola tersebut maupun mengidolakan para pemainnya. Seiring
meningkatnya kegemaran atau hobi kebanyakan orang untuk  menonton
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pula dengan banyaknya stasiun televisi yang menyiarkan berbagai macam siaran
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suatu perkumpulan yang menamai dirinya sebagai fans salsh satu klub yang
mereka idolakan. Salah satunya adalah fans club yang berada di Yogyakarta yakni
“Romanisti Indonesia Regional Jogjakarta” atau singkat RI Jogja. Komunitas
pencinta kiub AS Roma ini berdiri pada 3 Oktober 2007.
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2) Bagaimana membuat aplikasi interaktif yang memiliki fitur penyampaian
kritik dan saran, fasilitas tanyajawab, serta sistem polling dalam
kepemilihan calon pengurus baru Romanisti Indonesia Regional
Jogjakarta.



3) Bagaimana membuat aplikasi interaktif untuk mempermudah calon
anggots Romanisti  Indonesia Regional Jogjakarta yang  ingin
mendaflarkan diri,

1.3 Batasan Masalah
Agar pembahasan pada penelitianfini terarsh dan jelas, sehinggn tujuan
penelition tercapal sécars, maks |




1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah :

1) Membuat aplikasi interaktif yang berfungsi untuk mempermudah
penyebaran informasi kepads seluruh anggota Romamisti Indonesia
Regional Jogjakarta.

2) Membuat aplikasi, yang_miemiliki fitur penyampaian kritik dan saran,
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2) Bagi Romanistl Indonesia Reglonal Jo
Menjadi ]ﬁlu lehih LF‘?"IT'?I'ITfﬂ i 1!.:J'i.l .'.' di I'Bglﬂﬂli lain, dan
tentunya mempermudah kinerja pengurus dalam penyebaran informasi
serta keberlangsungan proses ataupun kegiatan di dalam orgamisasi.



3) Bagl Pembaca
Dapat menambah pengetahuan di bidang sistem informasi dan dapat
menumbuhkan keinginan untuk menciptakan sebuah karya yang lebih baik

dalam kepengurusan Romanisti Indonesia Regional Jogjakarta.
3} Metode Kepustakaan
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Adalah dengan cara mengambil referensi dari buku, intemet, catatan
kuliah, maupun laporan skripsi di perpustakaan sebagai landasan teori
dalam membangun aplikasi ini.

Analisis Data dan Perancangan Sistem

Setelah  melakukan pengamatan



1) BAB1 : PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang uraian Latar Belakang, Rumisan Masalah, Batasan
Masalah, Tujuan dan Manfast Penelitian, Metodologi Penelitian, dan
Sistematika Penulisan Laporan.

2) BABRN : LANDASAN

terdapatl kesimpulan dan saran dari penulis.
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