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INTISARI

Metode Hewristic Evaluation merupakan suatu metode vang digimakan untuk
mengevaluasi wsabifity pada desain user interfoce. Hewristic Evaluation dinilai sebagai
metode evaluasi usability terbaik dibandingkan dengan metode vang lainnya karena
metode Hewristic Evaluation dapat menemukan severe problems yang tidak dapat
dideteksi oleh metode lamnya. Metode ini menggunakan 10 prnsip yang dijadikan
sebagai acuan dalam menentukan terhadap masalah  esabifine. Metode ini
nmtggumkm 10 prinsip yﬂng d.t_] dikas acuan datam menentukan terhadap
! “heunstic” karena menupakan
aturan praktis yang 4 I khusus. Metode Hewristic
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ABSTRACT

The Heuristic Evaluation method is o method used to evalwaie the usability af
the wver imterface design. Hewristic Evaluation is conxidered as the best I.Eﬂbﬂﬂ_‘l:"
evaluation method compared to other methods because the Hewristie Evaluation
methad can find scvere problems thai cannot be defecied by other methods, This
method wsex [0 principles that are wsed as a reference in determining wsabifite
protlems. This method uses J'ﬂp.riuﬂ’pfu! mu.rnfa:urgrmc.in determining
rixability probiems. Sakoh Nietven's T pri fiex core called "hewristios™ becouse they
are broad rules. of - hility guidelines. The Heuristic
Evaluation method &'y i r
the user imterfaceiand im
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