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karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis 
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MOTTO 

 

 Percaya pada kemampuan diri sendiri. 

 Banyak jalan menuju roma. 

 Selama kita yakin. Tidak ada yang tidak mungkin. 

 Sungguh sungguh dalam perkerjaan itu harus, tapi 

bersantai itu penting. 

 Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan  

(Q.S 94 :6) 

 Kita tidak tahu apa yang akan terjadi pada diri 

kita dalam kehidupan sehari hari yang aneh ini, 

tetapi kita bisa memutuskan apa yang terjadi dalam 

diri kita. Bagaimana kita menerimanya, apa yang 

kita perbuat dengannya dan pada akhirnya itulah 

yang penting. Bagaimana kita menerima bahan mentah 

kehidupan dan membuatnya menjadi sesuatu yang 

berharga dan indah. Itulah batu ujian hidup. 

(Joseph Fort Newton) 
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INTISARI 

Kota kediri merupakan kota kecil di jawa timur ,kota kediri mengalami 
perkembangan sangat pesat di bidang pembanggunan. Salah satu pembangunan 
pesat yang terjadi adalah disektor pariwisata seperti tempat wisata, hotel, tempat 
kuliner. Tidak di imbangi dengan pembangunan yang sanggat cepat, penyampaian 
informasi di sektor pariwisata kota kediri kepada masyarakat sanggat kurang. 
Informasi seperti ini biasanya didapat dari mulut ke mulut atau melihat dari situs 
web di internet. Jelas dengan penyampaian informasi seperti ini, masyarakat tidak 
bisa mengetahui semua tempat wisata di kota kediri. 

Aplikasi mobile untuk penyampaian informasi tempat wisata kota kediri 
diharapkan dapat membantu masalah penyampaian informasi tempat wisata kota. 
Aplikasi dalam bentuk mobile sangat membantu wisatawan untuk bisa mengakses 
informasi tempat wisata dimana saja. 

Pemecahan solusi untuk kasus ini adalah dengan membuat aplikasi 
Android Informasi wisata kota kediri. Karena penggunaan Smartphone Android 
mulai banyak dikota kediri. Dengan dukungan fitur gps dan internet di Android. 
maka dapat diciptakan aplikasi yang dapat mengambil keuntungan dari kedua fitur 
dan masyarakat mudah mengakses informasi tempat wisata kota kediri tanpa 
mereka mencari lagi di internet. Aplikasi android membuat mudah wisatawan 
untuk mendapatkan dan mengetahui informasi tempat wisata kota kediri.  
 
Kata Kunci : Tempat Wisata, kota kediri, Aplikasi Android, GPS, Internet. 



 

xvi 

 

ABSTRACT 

Kediri city is small town in east java, Kediri city have fast progress of 
development. One of them fast develop is sector tourism, as hotel and culinary 
place. The delivery tourist attractions information Kediri city to public is less. 
Because, tourism information only at web internet and mouth to mount. And then 
with deliver tourism information like this, public can’t know all of them tourist 
attractions information at Kediri city.  

Mobile Applications for tourism information Kediri city hopely can solves 
problem for delivery tourism information at Kediri city. Mobile Applications very 
useful to help people find tourist attractions information anywhere. 

Solves the problem is with make android applications for tourism 
information Kediri City. Because Android smartphone mostly used at Kediri city 
in this year. With the support features GPS and internet on Android then it can 
create applications that can take advantage of both features and make 
easy tourist access information Kediri city, without them looking again at the web 
internet. Applications make easy tourist get and know information tourist 
attractions Kediri city. 
 
Keyword : Tourist Attractions, Kediri City, Android Applications, GPS, Internet 
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