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KATA PENGANTAR 

 

Dewasa ini, perkembangan game semakin luas. Game sekarang tidak hanya 

berupa game yang fungsinya dimainkan sebagai media hiburan, namun game juga 

bisa dijadikan sebagai media pembelajaran yang baik yang dapat menstimulasi otak 

manusia untuk berpikir lebih kreatif. Game adalah sesuatu yang menarik, karena 

game tersedia dalam banyak jenis game, genre game dan dapat dimainkan oleh semua 

kalangan masyarakat. 

Permainan game dulu hanya dibatasi dalam beberapa platform. Namun seiring 

berkembangnya jaman terutama perkembangan dalam bidang teknologi yang semakin 

pesat, game sekarang dapat dimainkan dalam berbagai bentuk media maupun 

platform. Salah satunya dikenal dengan Game Desktop yaitu game yang dimainkan di 

computer desktop.  

Penulis disini membuat sebuah game desktop yang berjudul “Jeffi’s Net 

Café”. Game ini adalah game casual yang terdiri atas 4 macam permainan sederhana 

dimana setiap ide permainannya didapat dari  tugas-tugas seorang operator warnet di 

dunia nyata. Pemain akan memainkan karakter seorang operator warnet bernama 

Jeffi. Di setiap jenis permainan, pemain akan mengerjakan satu jenis tugas yang 

sering dilakukan operator warnet di kehidupan nyata. 

Game ini dibuat dengan menggunakan software yang bernama “Scratch”. 

Scratch merupakan sebuah perangkat lunak gratis yang dapat digunakan secara gratis 

oleh siapa saja. Cara penggunaannya mudah. Scratch adalah bahasa pemrograman 

visual. Penulis juga berharap, game ini dapat membantu para pembacanya dalam 

menguasai program Scratch ini.  

Akhir kata, penulis ingin mengucapkan terima kasih kepada Pak Emha Taufiq 

Luthfi, ST, M.Kom yang telah berperan besar dalam penyusunan skripsi ini. 
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INTISARI 

 Game bagi banyak orang merupakan sebuah hiburan yang asyik dan media 

pembelajaran yang menarik. Game merupakan hal yang menarik dan menyenangkan 

karena keanekaragamnya yang tersedia dalam berbagai jenis, berbagai genre, dan 

dapat tersedia dalam berbagai macam konsol, serta dapat dimainkan oleh berbagai 

macam kalangan masyarakat mulai dari anak-anak, remaja, sampai orang dewasa. 

Game dapat dimainkan di PC (Personal Computer). Istilah game yang dapat 

dimainkan di PC adalah game desktop.  Game “Jeffi’s Net Café “ ini adalah salah 

satu game desktop dimana pemain memainkan karakter seorang operator warnet 

bernama Jeffi. Game terdiri atas 4 jenis permainan. Setiap jenis permainan merupakan 

permainan yang sederhana dan mudah dimainkan oleh siapa pun. Game “Jeffi’s Net 

Café” ini dapat dimainkan oleh berbagai kalangan masyarakat. 

 Game “Jeffi’s Net Café” ini akan dibuat dengan menggunakan software 

Scratch dan Adobe Photoshop. Adobe Photoshop digunakan untuk mendesain 

karakter-karakter yang muncul dalam game, sprite-sprite yang dibutuhkan, area 

permainan game dan tombol-tombol menu yang dibutuhkan. Sedangkan Scratch 

digunakan untuk memprogram agar terbentuk sebuah game yang utuh yang dapat 

dimainkan di PC. 

 Tes program game “Jeffi’s Net Café”  dilakukan di berbagai macam computer 

dan laptop dengan berbagai macam spesifikasi. Hasil tes program ini menunjukkan 

bahwa game ini dapat berjalan dengan baik dengan spesifikasi minimum Processor 

Intel Pentium D CPU 1,6 GHz, Memory 1024 MB RAM, VGA Onboard dan sistem 

operasi minimal Windows XP.  

Kata Kunci : Game, Scratch, Jeffi’s Net Café, game desktop, PC Game. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xvi 
 

Abstract 

 Game for many people is a media that entertaint  and fun also a learning media 
which is interesting and exciting. The game is interesting and fun because game are available 
in various types, a variety of genres, and could be available in a variety of consoles, and can 
be played by a wide range of society from children, teenager, and adults. Game can be 
played on a PC (Personal Computer). The term game can be played on PC is a desktop 
game. Game "Jeffi's Net Café" is one of the desktop game where the player plays a character 
named Jeffi which is a net cafe operator. Game consists of 4 kind of games. Each kind is a 
simple and easy game that is can played by anyone. Game "Jeffi's Net Café" can be played 
by various circles of society.  

Game "Jeffi's Net Café" will be created using Scratch software and Adobe 
Photoshop. Adobe Photoshop is used to design the characters that appear in the game, 
sprite-sprite that is needed, the area of game play and menu buttons. While Scratch is used 
to program in order to form a complete game that can be played on PC. 

The test program game "Jeffi's Net Café" made in a wide range of computer and 
laptop with a wide range of specifications. The results of this test program indicate that this 
game can run smoothly with minimum specifications Processor Intel Pentium D 1.6 GHz 
CPU, Memory 1024 MB RAM, Onboard VGA and minimal operating system Windows XP. 

Keyword : Game, Scratch, Jeffi’s Net Café, desktop game, PC Game. 
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