BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

seorang operator. Jeffi akan belajar melayani tamu stau user yang datang,
membersihkan bilik, dan menghandle situasi atau kondisi di warnet apabila terjadi
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Game Jeffi's NetCafe ini termasuk game cowunl dimana setiap jenis
permainannya merupakan permainan yang ringan. Contoh game yang casual
seperti, game ‘Dinner Dash’. Bedanya game Jeffi's NetCafe ini dengan game
casual lainnya adalah, game ini bertemakan wamet dimana pemain memainkan
Karakter sebagai open




1.3 Batasan Masalah

Batasan Masalah dari permasalahan/penelitian vang akan dibahas adalah :

a) Jumlah jenis permainan maksimal dalam permainan ini odalah 4

a) Untuk memenuhi persyaratan dari kampus STMIK AMIKOM
YOGYAKARTA agar bisa lulus dan diwisuda.

b) Sebagai salah satu permainan hiburan bagi yang membutuhkan dan
menyukai game.
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¢} Sebagai bahan pembelajaran untuk yang ingin belajar membuat game.
d) Sebagai bahan pembelajaran bagi yang ingin belajar membuat game
atau animasi dengan menggunakan Serarch.
1.5 Manfaat Penelitian

¢) Mendesain karakter-karakter yang muncul, area permainan/
background permainan, serta alnt dan bahan yang aken digunakan
pemain dengan Adobe Photoshap.

d) Membuat codingan program dengan Scratch,

e} Mengeompile program.



fy Uji Sistem.
1.7 Sistematika Penullsan Laporan Penclitian
Secara gans besar tugas akhir ini terdini dari 5 bab, yaitu :

yang digunakan.
E. BABV : PENUTUFP

Bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran untuk tugas akhir ini
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