BABI1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuan ilmu pengetabuan dan teknologi yang berkembang dengan pesat,
turut membantu manusia dalam memasukigaty peradaban baru di era teknologi yang
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kits dapat dari sini bahwa multimedia memiliki metode yang lebih lengkap. Ada
visualisasi dalam multimedia, gambar yang dapat dilihat kemudian diingat, ada
audio atau suara yang dapat didengar sehingga akan lebih membantu menjelaskan

visualisasi yang tefadi,



Berdasarkan uraian-uraian tadi maka penulis merasa perlu untuk melakukan
penelitian lebih mendalam mengenai hal ini dan dirumuskan dalam judul *Aplikasi
Multimedia Sebagai Sarmna Meningkatkan Informasi Panwisata Pada Obyek Wisata

Makam Ki Ageng Sunan PandanAran™

|. Pembuatan program spilkasi multimedia melibatkan beberapa unsur data
diantaranya: gambar, teks dan suara

2. Media vang digunakan untuk storage : CD (Compacy Dise)



3. Software atau perangkat lunak yang digunakan dalam perancangan
Aplikasi multimedia ini antara lain:
A Adobe Photoshap C5

b. Macromedia Directer MX 2004

Pandan Aran.

3. Menerapkan ilmu dan teori-teori selama mengikuti pendidikan di STMIK
AMIKOM Yogyakarta ke dalam aplikasi nyata secarn praktek guna
membantu dan mendukung kemampuan beraktifitas dalam menerapkan



ilmu vang sudah diperoleh kedalam kehidupan nyata dan masyarakat
luas.

4. Mengembangkan pola keilmuan dan membuks wawasan pengetahuan
sesual dengan bidang tekhnolog informasi.

1.5 Metode Pengumpulan Duata

4. Metode Kepustakaan
Mempelajari buku, literature, atau sumber lain berkaitan dengan penelitian
untuk memperoleh teori dan kaidah yang mendasari penulisan. Melalui media
internet dan melalui perpustakan STMIK Amikom Yogyakarta.



1.0 Sistematika Penyusunan

BABI PENDAHULUAN
Bab pertama untuk pendahuluan berisi tentang latar belakang

BABIV PEMBAHASAN
Hail peiitin dan Hagkublangkeh eboatin aplikes
informasi berbasis multimedia akan diuraikan pada bab ini.



BABV  PENUTUP
Bab ini berisi tentang ringkasan Tugas Akhir berupa
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