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MOTTO 

 

 

Segila apapun kesalahan yang pernah kau lakukan jangan 

pernah berputus asa dari rahmat dan pengampunan-Nya. 

Buatlah kesalahan sesukamu sampai pada akhirnya kau akan 

benar – benar bertaubat atau kau akan mati dalam penyesalan. 

Hargailah waktumu dan jangan pernah menunda sesuatu hal yang 

kau anggap kecil, karena setiap detiknya hal itu akan 

bertambah besar sampai kau tak bisa memikulnya lagi. 
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INTISARI 

 

 

 

 

 

Kegemaran membaca masyarakat di Yogyakarta terutama komik, novel, 

dan majalah merupakan peluang bagi sebagian orang untuk mendapatkan 

keuntungan dengan membuka usaha penyewaan buku, Ghostbuster adalah salah 

satunya. Tujuan utama Ghostbuster adalah untuk mendapatkan keuntungan 

sebesar – besarnya dengan pengeluaran yang sekecil – kecilnya. Tetapi ada 

masalah kecil yang mengganjal jika mereka ingin mewujudkan tujuan mereka di 

zaman sekarang ini, yaitu meraka masih menggunakan sistem manual yang dapat 

menimbulkan banyak kesalahan dan tidak efisien. Di Ghostbuster mereka 

memiliki data konsumen, data buku dan data penyewaan yang membutuhkan 

ketelitian dan ketepatan untuk menghidari kesalahan dan mempermudah untuk 

membuat laporan. 

Pengolahan data yang terkomputerisasi merupakan media yang tepat untuk 

masalah diatas, karena mempunyai tingkat ketelitian yang tinggi serta kecepatan 

proses yang mendukung dan efisiensi tenaga. Dengan demikian sangatlah tepat 

apabila memilih media komputer untuk menangani pengolahan data penyewaan 

Ghostbuster. 

Dari penjelasan permasalahan diatas,  kami ingin membangun sebuah 

sistem informasi penyewaan. Penulis mencoba merancang informasi yang 

mungkin dapat meningkatkan proses transaksi sehari – hari di penyewaan buku 

Ghostbuster. Dan untuk merancang sistem ini penulis menggunakan software 

Visual Basic 6.0, Microsoft SQL Server 2000, dan Crystal Report 8.5 

 

Kata Kunci : Informasi, Buku, Sewa 
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ABSTRACT 

 

 

 

Reading habbit in Yogyakarta specially on comic, novel or magazine is 

chance for some people to make their own profit by make a book rent bussiness. 

Data processing applied today in Ghostbuster Book Rent is still using a manual 

system so that the information obtained is not very accurate and efficient. In 

Ghostbuster Book Rent has a consumer data, book data, and rent data  which 

require precision and accuracy to avoid mistakes and make it easier to 

manufacture its report. 

A computerized data processing is an excellent way to solve above 

problems, because it has a high level of accuracy and speed of the process that 

supports and energy efficiency. Thus very correct when choosing a computer 

media to handle data processing of Ghostbuster Book Rent. 

From the above description of the problem, we wish to develop rent 

information systeem. So the author tries to make the design of information which 

might be expected to optimize the process of all days transaction in Gostbuster 

Book Rent. And to make  this system, author uses Visual Basic 6.0 software, 

Microsoft SQL Server 2000, and Crystal reports 8.5. 

  

Keyword :Information, Books, Rent 

  


