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MOTTO

#¥ Segala yang indah belum tentu baik, namun segala yang baik sudah
tentu indah.

¥ Setiap pekerjaan dapat diselesaikan dengan mudah bila dikerjakan

tanpa keengganan.

/¥ Kemenang sukar — sukarnya yang

erjadi kesalahan lagi.
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INTISARI

Kota Jepara memiliki banyak objek wisata yang tidak kalah indahnya
dengan kota-kota lainnya. Untuk mengetahui informasi tentang objek-objek
wisata, biasanya hanya dilakukan dengan berbagai kegiatan promosi melalui
media koran, brosur atau iklan yang di anggap kurang efektif dan efisien.

Pada skripsi ini penulis mencoba untuk memberikan layanan informasi
tentang objek-objek wisata kota Jepara dengan menggunakan Macromedia
Director yang dapat menampilkan gambar, teks, suara, dan animasi yang
bertujuan untuk membantu mempromosikan dengan cara yang berbeda dan
memberikan informasi yang lebih lengkap mengenai objek wisata bagi para
wisatawan.

Maka diharapkan dengan adanya CD interaktif Aplikasi Objek Wisata
kota Jepara dengan menggunakan Macromedia Director MX. 2004 ini dapat
membantu dalam mengenalkan objek-objek wisata dan memudahkan para
wisatawan yang akan berekreasi ke objek wisata yang ada di Kota Jepara.

Kata kunci: Multimedia, Macromedia Director, Objek Wisata.
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ABSTRACT

Jepara city has many attractions that are not less beautiful in other cities. To find
information about attractions, usually only carried out with various promotional activities
through the medium of newspapers, brochures or advertising that is considered less
effective and efficient.

In this thesis the author tries to provide information about the sights of the city of
Jepara using Macromedia Director that can display images, text, sounds, and animations
aimed to help promote a different way and provide more complete information about the
attraction for the tourists
It is expected that the presence interactive CD Jepara city Attractions:
can assist in introducing and
ractions in the city of Jepara.
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