BABI

PENDAHULUAN

I.1.Latar Belakang

llmu pengetahuan dan teknologr dewasaani berkembang sangat cepat, khususnya

menarik dalam penyampaiannya. Kurang efisien disini adalah dalam hal biaya, vang
digunakan untuk mencelak banyak kertas dan data yang disampaikan pun terbatas dan
hanya dengan sedikit gambar, sehinggs dirasa kurang menank. Sedangkan dengan
CD Interaktil mampu memuat banyak data seperti teks, gambar/ foto, animasi, suara



dan musik, halaman web, maupun video, yang otomatis mampu menyampaikan
pesan lebih baik dan memberikan kesan positif kepada konsumen.

Dengan penelitian ini diharapkan dapat mengembangkan penyampaian informasi
(promasi) pada abjek wisata kota Jepara dengan memanfaatkan aplikasi multimedia

si objek-objek wisata di kota

in program studi Strata |
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2. Untuk membantu dalam mempromosikan objek wisata kota Jepara menggunakan
media promosi berbasis multimedia.

3. Untuk memberikan sarana informasi yang lebih efisien, interaktif, dan menarik.
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1.5.Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:
I. Memberikan suatu sistem informasi yang mudah digunakan dan lebih menarik
bagi masyarakat.
2. Mengenalkan sugtu sistem promcs

§ multimedia pada Dinas Pariwisata
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