BARI

PENDAHULUAMN

berperan dalam pendidikan, karenn elemen-elemen multimedia vang dipadukoen
dengan komputer grafis. seperti penggunam, gambar, tcks, mosic, videe don

animosi. tentunya skon merangsang perkembanzan otak anak.



Dengan adonya latar belakang tersebut, penolis bermaksud membuat
apliksi permainan anak. dengan beberaps kumpulan permainan anak untuk
mengenal tumbub-tumbuhen vang diharapkan dapat merangsang perkembangan
otuk anuk untuk mudsh mengingat, berpikir, menghibur dan mudah ntuk

ak-anak usin 6 sampai 8 tohun.

atmu  menghafnl, mengpambar, menyusun objek vang dapat dimanksn
dikomputer.
2. Aplikasi ini mengpunakan bohass Indenesin, korenn untuk sementarn waktu

hanva disebar luaskan di negara Indonesia.



3. Aplikasi permainan mi hanya dapat dijalankan dikomputer deskiop dengan
sistem operasi Windows XP dan Windows 7.

4, Sonmtdmmqimmhnduhmpmbm-pﬁhniﬂ-dﬂuhmbc
Director 11-5. Selnin ito didukung software multrmedia lannye yatu Adobe

€53 dan Adobe Soundbath

mengenai hal-hal yang menyangkit fentang multimedia yang meliputi banyak
media yailu seni, video, mudio, onimasi, gombar den dopat memberikan motivasi



untuk lebil meningkatkan kualitas belajar dalam mempelajar multimedia don
pemanfastanya pada bidsng pendidikan.

Bagi anak-anak, diharapkan dupat membantu proses belajar yang mudah,
menyenangkan, dan membiat anak-unak skan lebib kreatif. Serta bagi orang fua

obick yang ditcliti



1.7 Sistematika Penulisan
Agor penyusunan skrpsi ini lebih teramh peds  permasalshan don
keteraturan dalam penulisan maupun penyusunanys makn dibust dalam beberapa

aplikasi yong dibuat.
BARV: PENUTUP
Bab mi merupakan pemmtup dan pembustan skripsi yang di dalomnya

terdepst kesimpulan penelitian sertn samn yang diberikan aleh penulis.



1.B Perencanaan Keglatan

Tabel L IPerencanasn hegininn

5 SEPTEMBER OKTORER NOVEMBER DESEMBER ITANUARL

ND EEGIATAN 1 | m A L R T I O B m | v e nmy o
1 ldemiifins Masalah L
2 Anmlisis Kebuwinhan sisiem
i Pengumpilon Dots
< Manbuat Roncangun sisiem
] Rancungan Hangum Propmam
[} L' woba Progrom (Testing)

Revisi Konsepodes
7 Rancangan, Koide Progrm
L] Implementasi Progrom

Pembimbmngon Penolisan
b Naskah Skripsi
10 Penulizan Akhir Loporan

Pendadamn
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