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1.1 Latar Belakang Masalah

dewasa:
Disisi lain teknologi informasi dan komputer sangat dibutuhkan dalam

berbagai aspek kehidupan, termasuk pendidikan. Salah sstu bidang dalam
teknologi informasi dan komputer yang sangat popular adalah multimedia.



el

Dengan memanfaatkan ilmu multimedia dan komputerisasi, penulis
bermaksud membangun aplikssi yang berisi kumpulsn mini games. Aplikasi ini
nantinya diharapkan mampu membantu melatih daya ingat anak dan memberikan
hiburan bagi anak-anak khususnya yang berusia antara 7 sampai 12 tahun,

3. Aplikasi ini minimal dapat dijalankan di komputer desktop bersistem operasi
Windows XP.

4. Software utama yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini adalah Adobe

Flash CS4 Actionseript 2.0. Sekain itu penulis juga menggunakan beberapa



software multimedia lain, seperti Adobe Photoshop CS54. dan Adobe
Soundbooth CS4 sebagai software pendukung.

14 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai adalah membuat game untuk membantu melatih

dayn ingat anak-anak berusia 7-1

Actionscript 2.0, Adapun tijuand
1.4.1 1

enggunakan Adobe Flash CS4

ilmu teori dan praktek yung didapat selam _

Eneandungs ﬂ'ﬂkﬂdl:hn

tujuan sebagai berikut:

a. Membantu melatih dava imgat anak-anak.

b. Dapat memberi hiburan bapi anak-snak serta menarik minat anak-anak
terhadap dunia komputer.



1.5 Metodologl Penelitian
Dalam Pembuatan skripsi ini penyusun menerapkan pengambilan data
sehagai berikut -

1. Interview

Interview merupakan teknik p
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Bab ini merupakan pengantar terhadop masalah-masalah yang akan dibahas
seperti latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, maksud
dan tujuan penelitian, metode pengumpulan data, serta sistematika penulisan.
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Pada Bab ini menerangkan tentang konsep dasar Multimedia, langkah-langkah
dalam mengembangkan sistem multimedia, macam-macam struktur aplikasi
dan sistem perangkat hunak (Soffwure) yang digunakan.

BAB III ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI

Pada bab ini berisi tentang analisis sisem yang dibuat, identifikasi masalah

serta kelayakan sistem yang libangun. dan tinjauan umum pada anak-
anak vang ditu

MPLE

demoploy” bagi anak-anak berusia 7-12 tahur

emect msﬂdtmnm hasil pengumpuln
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