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INTISARI 

Dengan kondisi saat ini, dimana semua orang berkompetisi untuk menjadi 

yang lebih unggul. Ilmu pengetahuan merupakan syarat mutlak untuk mencapai 

semua target yang dinginkan. Dunia teknologi dan informasi adalah salah satu 

tolak ukur yang sangat penting untuk menguasai serta menciptakan sesuatu yang 

dapat menunjang pekerjaan manusia, Sampai saat ini, terlihat perkembangan 

teknologi dan informasi cukup pesat. Hal tersebut seakan-akan membuktikan 

bahwa kehidupan manusia telah bergantung pada kedua hal tersebut, yaitu 

teknologi dan informasi. 

 

Kebanyakan orang pada dewasa ini, telah dimanjakan dengan beberapa 

terobosan baru dari dunia teknlogi yang mana mampu meperkecil resiko 

mengerjakan pekerjaannya secara manual, mulai dari software-software hingga 

alat-alat komunikasi yang  telah membuat jarak dan waktu semakin sempit. Kasus 

yang dihadapi saat ini adalah sebagian  kecil dari kegiatan di keseharian kita, 

terutama untuk seseorang atau sekelompok orang khususnya “mahasiswa”  yang 

bertempat tinggal sementara di suatu tempat yang disewakan  atau sering disebut 

dengan kost-kostan. Dari sinilah muncul kasus  tentang permasalahan pembayaran 

listrik secara masal pada tiap bulannya oleh penghuni kostan tersebut. Hal ini 

tentunya akan memakan waktu dan tenaga apabila perhitungan atau pembagian 

harga listrik untuk beberapa penghuni tersebut di hitung atau dibagikan per orang 

setiap penghuni pada setiap bulannya. 

 

Maka dari itu, dengan kemajuan teknologi dan informasi, akan di ciptakan 

sebuah aplikasi yang mana mampu menunjang dan mengatasi masalah-masalah 

tersebut. Aplikasi yang direncanakan menggunakan java ini, diharapkan kurang 

lebih  mampu mengatasi masalah diatas serta memperkecil kemungkian kesalahan 

dalam perhitungan atau pembagian biaya listrik sebagaimana dalam kasus 

tersebut, dan mampu ikut serta berperan dalam pengembangan dibidang teknologi 

dan informasi. 

Kata kunci : Informasi, kost, perhitungan, pembagian, biaya, listrik, java. 
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ABSTRACT 

With the condition nowadays, where every people compete to be one step 

ahead. Science is an absolute condition to achieve all targets. Information and 

technology are one of the important benchmark to qonquer and also creating 

something that can support people’s job. Until this time, the development of 

information and technology is quite rapid. It proves that human’s life has 

depended to both of them, namely information and technology. 

 

Most people thesedays has been spoiled with lots of new breakthrough of 

technology that reduces the risk of manual-doing job, start from softwares till 

communication tools which make distance and time seem to so narrow. The case 

that we’re facing today is just a small of our daily activities, particularly for some 

or a group of people specially colleger who lives temporarily in a rented place 

called “Kost”. From this point the problem to pay electricity massly come up in 

every month for the occupants. It takes time and energy if the calculation of the 

costs for some occupants counted manually for every month. 

 

Therefore, with the improvement of information and technology, it will 

create an aplication which able to support and solve the problem. The aplication 

which is planned by using java, is expected to be able to overcome that problem 

and also minimize the possibility of mistakes in the calculation or division the cost 

of electricity, and able to have a role in developing the information and 

technology. 

Keyword : Information, Kost, calculation, division, cost, electricity, java. 
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