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BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Listrik merupakan sumber energi yang sangat dibutuhkan oleh manusia sehari-
at yang berbau elektronik agar

yang berlansung tersebut seakan-akan dipertanyakan keakuratanya, hal seperti
inilah yang sering dianggsp membuang-buang tenaga dan wakiu yang sin-sia.
Karena dengan kemajuan teknologi dan informasi sepatutnyn masalah-masalah
kecil seperti ini dapat ditanggulangi tanpa menggunakan manualisasi lagi
Program atau aplikasi yang rencanannya akan dibual nanti, diharapkan daopat



membantu menangani masalah yang tenjadi diatas seperti. mendata penghuni kost.
serta membanty membagi atau menghitung fedeer vang harus dikumpulkan oleh
masing-masing penghuni, sehingga dapat disesusikan dengan tarif yang diperoleh
dari pihak yang menyediakan jasu listrik tersebut.

a. Pembuatan program hanya meliputi pendatzan dan pembantu perhitungan
pembagian Audger listrik untuk setiap penghuni di sebush kost-kostan
sebagaimana seperti yang dibahas diatas.

b. Berikut merupakan fitur-fitur yang disediakan dalam aplikasi yang dirancang,

antara lam:



1. Hak akses pengguna :

a. Pengguna dapat menginput, menghapus seria mengubah data penghuni
kost yang ada sesuai yang di inginkan,

b. Pengguna dopat mengubah password sesuai yang diinginkan. Namun

1. Windows XP 7.
1.4 Tujuan Fenelltian
Adapun beberapa tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini. tujuan-
tujuan tersebut adalah sebagai berikut:



a. Membuat sebuah program atau palikasi yang mempermudiah para penghuni
kost untuk melakukan pendataan ulang alat-alat listrik setiap bulan discbuah

kosi-kostan.

b. Membuat sebuah program atau palikasi yang mempermudah para penghuni

b. Penghuni kost akan'terbantu dalam proses mengaloksikan atau pembagian

budhzet masing-masing orang dalam melakukan perhitungan pembagian biaya

c. Data dalam perhitungan akan semakin akurat karena sudah memakai sistem
komputerisasi. Yang mana mampu memperkeil tingkat kesalahan.



Mampu mengembangkan ide dalam bidang teknologi dan informasi sehingga
dapat membantu memperkecil manualisasi pekerjaan, serta mengabdikan din
kepada masyarakat dengan ilmu pengetahuan yang telah diperoleh,

1.6 Metode Pengumpulan Data

menciptakan apikasi vang membantu mengatasi masalah tersebut serta
membantu menyelesaikan penyusunan skripsi ini.

¢. Metode Observasi
Metode vang digunaksn berikut adalah metode observasi, yong mana

merupakan metode pengumpulan data dengan melakukan pengamatan



lungsung di tempat penilitian dari berbagai macam kegiatan vang dilakukan
untuk memperoleh informasi. sehingga dapat membantu pembuatan aplikasi.

1.7 Sistimatika Penulisan

mengenai pemrograman, khusunya pemrograman java dan database.
safrware yang digunakan serta hal-hal lain yang termasuk didalamnya
yang mempengaruhi dalam perancangan sistem.

BABII  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab II1 (tiga) merupakan bsb yang membahas mengenai analisis

kebutuhan-kebutuhan  vang  diperfukan  oleh sistem  dalam
perancangan, seperti menganalisa kelebihan dan kekurangan sistem,

serta membandingsnkan sistem lama denpna sistem baro yang akan
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