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INTISARI 

Saat ini banyak perusahaan menggunakan sistem multi-level marketing 

untuk menjual produk. Keuntungan sistem multi-level marketing bagi perusahaan 

adalah mempercepat dalam pembentukan pasar dan memperbesar volume 

penjualan produk, sedangkan bagi anggota selain mendapatkan produk juga 

mendapatkan tambahan penghasilan dari bonus jaringan.  

 

Multi-level marketing dengan metode binary (matriks 2) dirancang untuk 

memudahkan perusahaan dalam menejemen anggota mencakup registrasi anggota 

baru, pemetaan jaringan (Genealogy Tree), perhitungan semua bonus anggota, 

laporan data anggota, laporan bonus yang harus dibayarkan ke anggota dan 

statistik pendukung lainnya. Setiap anggota memiliki halaman pribadi di website 

untuk manajemen profil, mendaftarkan anggota baru, membentuk dan melihat 

peta jaringan, melihat laporan bonus, dan riwayat bonus. 

 

Jadi garis besar dari dibuatnya sistem ini adalah untuk mempermudah 

persahaan dalam penjualan produk, perhitungan bonus (sponsorisasi, pasangan, 

titik), memantau peta jaringan yang terbentuk, dan menejemen anggota. Secara 

teknis aplikasi ini dirancang menggunakan PHP Sebagai bahasa pemrograman, dan 

MySQL sebagai database dan PHPMyAdmin sebagai alat bantu MYSQL. Software yang 

digunakan untuk menuliskan kode program atau scripting adalah NetBean versi 7.1, 

untuk web server menggunakan Apache dengan  database MySQL di dalam satu paket 

XAMPP. 

Kata Kunci:  Multi Level Marketing, Internet, jaringan binary, aplikasi MLM 
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ABSTRACT 

Currently many of company using multi level marketing system to selling 

they products. The benefit of this system is create market faster and to gaining 

product selling, while member get the products they get income from networking 

bonus too. 

Multi Level Marketing with binary method (matrix 2) designed for any 

company make easy to manage members start from registrating new member, 

network maping (Genealogy Tree), reporting All members bonus, reporting 

members data, bonus reporting which is should to pay to member and any statistic 

support. Every member have personal web page for profile management, 

registering new member, establishment and show networking map, bonus report, 

dan bonus history. 

So the outline of this system is made to facilitate the company in product 

sales, bonus counting (sponsorships, Partnership and point), formed to monitor 

the network map , and member management. This aplications technically 

established within PHP as programming language, MySQL as database and 

PHPMyAdmin as supporting MySQL to manage database. Netbean version 7.1 

uses to write any programm code or scripting and for web server using Apache 

with MySQL within the XAMPP package. 

Keywords: Multy Network Marketing, internet, binary network, MLM Aplication. 


