BAB I

PENDAHULUAN

Penanggulangan masalah tersebut dapat dilakukan dengan berbagai cara,

sulah satu caranya adalah terjun dalam industri pemasaran jaringan. Industri

pemasaran jaringan menawarkan sistem usaha siap pakai kepada siapa saja yang

ingin mengendalikan masa depan finansialnya, Pemasaran jaringan (Network

Marketing) merupakan sebuah usaha vang telah membantu banyak orang keluar
|



dari krisis keuangan, krisis mental dan krisis waktu. Dalam pemasaran jaringan,
kita didorong untuk pergi keluar dan menghadapi ketakutan kita dengan bertindak,
melakukan kesalahan, belajar dari kesalahan dan menjadi lebih kuat secara
mental, secara emosional dan secara fisik dan prosesnya. Orang-orang sukses di
a membentuk jaringan sendiri
tidak terbatas karena

rumusan masalah, sebagai berikut ;
|. Bagaimana menganalisa kebutuhan sistem Nerwork Markering untuk
diimplementasikan ke dalam aplikasi.



2. Bagaimana merancang dan membuat Aplikasi Network Markering berbasis
web dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, HTML. Java Script,
'S8, MySQL dan NetBeans sebagai kode editornya.

3. Bagaimana agar dengan aplikasi ini perusahaan dopat dengan mudah

pendafiaran anggota bamu, perhitungan bonus, pemetaan jaringan dan
laporan pembayaran bonus.



14 Tujuan Penelitian

Tujuan vang ingin dicapai dalam pembuatan aplikasi i supaya
perusahaan dan setiap anggota lebih mudah memperoleh data dan informasi yang
dibutuhkan secara cepat, tepat dan akurat,

a. Perusahaan dapat menciptakan pasar baru secara online maupun
offline.

b. Perusahaan akan lebih mudah dalam mengolah data bonus dan data
e



¢. Perusshoan  dapat  memantau secara  langsung  aktifitas
perkembangan jaringan.
3. Bagi Anggota ! Konsumen :
o Angpots akan lebih mudah dalam mendapatkan informasi sewmua

berwenang dalam memberikan data/informasi dari sistem yang sedang
berjalan.

2. Pengamatan (ohservasi), yaitu mengadakan pengamatan dan penelitian
secara langsung terhadap pelaksanaan proses informasi,



L.o.2l Metode Anallsis Data

Dalam metode ini digunakan buku referensi dan antikel HTML, PHP dan

MySQL. Selain itu informasi didapat lewat internet sebagai referensi bahan vang

Database Server MySQL, XAMPP dan juga bahasa pemrograman yang digunakan
seperti PHP, HTML, Java Script. dan Cascading Stvle Sheet (CSS).

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Pada bab ini dibahas identifikasi masalah, analisis sistem, perancangan
sistem, dan perancangan database.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN




1.8 Rencana Kegiatan

Penulisan skripsi ini sava membuat suatu jadwal kegiatan. Jenis kegiatan

yang direncanskan beserta jadwal wakiunya adalah sebagai berilout:
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