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MOTTO 
 

 

 Bersyukurlah dan ikhlas dengan kondisi apapun yang diberikan Allah 

SWT kepadamu, apapun yang anda perbuat tidak ada artinya bila tidak 

bersyukur. 

 

 Rancanglah tujuan di pikiran dan yakinlah pikiran itu akan menjadi 

kenyataan. 

 

 Hidup adalah pilihan, jangan menyesali apa yang sudah dipilih.  

 

 Your success and happiness start with you ! 

 

 Whatever what you do whatever what you want just stay calm ! 
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PERSEMBAHAN 
 

 

 Kedua orang tuaku yang tidak pernah lelah memanjatkan doa untukku. 

 

 Kakak – kakakku yang selalu memberi dukungan. 

 

 Sekolah MAN Cigugur Kuningan 

 

 Teman – teman seperjuangan 
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INTISARI 

 

Perkembangan  ilmu pengetahuan dan teknologi yang semakin maju dan 

canggih di dalam era globalisasi sekarang ini, menjadikan masyakarat terbiasa 

dalam mempergunakan teknologi. Salah satu perwujudan dari masyarakat di 

dalam mempergunakan teknologi adalah dipergunakannya media pembelajaran 

berbasis multimedia dengan bantuan komputer yang dirancang untuk membantu 

memberikan materi pembelajaran, khususnya dalam materi fiqih dan aqidah islam 

di Man Cigugur Kuningan. Penulis mengambil skripsi tentang fiqih dan aqidah 

islam, karena merupakan mata pelajaran wajib yang ada di Man Cigugur 

Kuningan. 

Pada skripsi ini, penulis  menganalisis, merancang, dan menerapkan 

aplikasi multimedia pembelajaran fiqih dan aqidah islam yang bersifat informatif 

dan interaktif, dengan mempergunakan teknologi komputer berbasis multimedia 

sebagai media penyampaian materi dari guru terhadap siswa. Software - software 

yang dipergunakan untuk membuat multimedia pembelajaran tersebut, antara lain 

Adobe Flash CS3 Professional, Adobe Photoshop CS3, Adode Dreamwaver CS3, 

dan Adobe Audition 1.5.  

Aplikasi multimedia pembelajaran dapat menyajikan informasi yang lebih 

baik daripada media lainnya seperti pemberian materi melalui buku, slide power 

point, ataupun papan tulis, karena multimedia banyak memadukan unsur, seperti 

suara, gambar, dan animasi, sehingga materi dan informasi mengenai hukum 

pajak, khususnya pajak penghasilan yang disampaikan menjadi lebih interaktif, 

menarik, dan mudah dipahami oleh para siswa. 

 

Kata Kunci : Aplikasi multimedia pembelajaran 
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ABSTRACT 

 

Development of science and technology is more advanced and 
sophisticated in the era of globalization, to make society accustomed to 
the use of technology. One embodiment of the people in the media 
employed the use of technology is a multimedia based learning with the 
help of a computer that is designed to help provide learning materials, 
especially in the matter of fiqh and aqeedah of Islam in Man Cigugur 
Kuningan. The author takes the thesis about fiqh and aqeedah of Islam, 
because it is a compulsory subject in Man Cigugur Kuningan. 

In this thesis, the authors analyze, design, and multimedia 
applications to implement the learning fiqh and aqeedah of Islam that is 
informative and interactive, using multimedia based computer technology 
as a medium for delivery of content from teacher to student. Software that 
is used to create multimedia learning, which include Adobe Flash CS3 
Professional, Adobe Photoshop CS3, Dreamwaver Adode CS3, and 
Adobe Audition 1.5. 

Learning multimedia applications can provide better information 
than other media such as the provision of material through the book, 
power point slide, or whiteboard, because many incorporate multimedia 
elements, such as voice, images, and animations, so the materials and 
information about tax laws, particularly income tax presented a more 
interactive, interesting, and easily understood by the students. Keywords: 
multimedia learning applications 

 
Keywords : Learning multimedia application 
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