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2. Aplikasi multimedia pembelajamn dasar Figih dan Agidah Islam untuk MAN
Cigugur selain menyaji g idah istam aplikasi ini juga
terdapat fitur kuis, gerakan sholal yang baik dan benar, game kecepatan
memory atau ofak. dan tambahan materi. Sehingga diharapkan aplikasi ini
lehih diunggulkan dari aplikasi lain.
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3. Aplikasi multimedia pembelajaran dasar Figih dan Aqidah Islam yang dapat
membust para siswa lebih memahami cara menerapkan dan mengamalkan
ilmu Figih dan Agidah Islam dalam kehidupan sehari - hari.

1si multimedia pembelajaran ini

sholat yang asli agar siswa dapat melihat langsung terhadap objek manusia
bukan objek animasi.
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2. Untuk mendapatkan aplikasi multimedia yang menarik dan jelas maka perlu
penggunsan animasi berupa karakter pada setiop level menu tertentu, sehinnga
dapat memberikan penjelasun lebih pada informasi vang disampaikan.

3. Aplikssi multimedia pembelajaranni akan lebih menark jika dilengkapi
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