BAB1

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi sekarang ini sangatlah pesat, baik dalam hal

dalom informasi dan media belajar dalam bidang pendidikan. Dalam sistem
mengajar pun lebih menggunakan acuan buku panduan pelajaran, dan para siswa

merasa bosan dan tidak memahami materi yang disampaikan oleh guro.

Dengan kondisi di ates, maka dibuat skripsi dengon judul “Membangun

media pembelajaran dasar figih dan aqidah islam untuk MAN Cigugur



Kuningan menggunakan aplikasl mulitmedia®. diharapkan depat membaniu
memberikan fasilitas cara mengajar bagi para pengajar atau guru.

1. Dalzm membuat aplikasi ini akan disertakan dengan unsur-unsur media

pembelajaran yang berupa :
s  Maten



Mencakup semua pembahasan-pembahasan pelajaran figih dan agidah
yang sesuai dengan kurikulum yang ditentukan.

« FEvaluasi

4. Apliknsi m mesdin
figih dan agidah sesuai dengan kurikulum yang dipakai di MAN Cigugur
Kuningan.

Batasan masalah juga mencakup sofhare yang dibutuhkan dan digunakan
untuk membuat media pembelajaran ini. Softwere yang dibutuhkan dan digunakan



sehagai berikut : Adobe Flash CS3 Professional , Adobe Photoshop Profesional
CS3. Adobe Audition 1.5, dan Adobe Dereamwaver CS3.0i

kemudahan
dan agidah.

2. Dapat menerapkon ilmu dalam hal penysmpaian pembelajaran,
perancangan multimedia, dan komputer grafis, yang diperoleh selama
menjadi mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta,




1o Metode Penelitian

ini, penulis menggunakan beberapa metode pengumpulan data, yaitu :

1. Metode Wawancara (fmferview).

il smfpmgajar l:hmusnyl

3. Metode Study Literatur
Metode study literature adalah metode yang digunakan dengan cam
mencari, mengunjungi dan memanfastkan fasilitas internet berupa situs-
situs website yang berhubungan dengan figih dan agidah akhlak. dan



kepentingan penelitian.

Imusan mhlm masalah, tuj'll.ll'l -.. - ;-.

atau model yang langsung berksitan dengan ilmu atau masalah yang
diteliti. Pada bab ini juga dituliskan tentang tools‘saftware (komponen)
yang digunakan untuk pembuatan aplikasi atau untuk keperiuan penelitian.
Bab 111 Analisis dan Perancangan Sistem :

Bab analisis dan perancangan system berisi, tinjauan umum yang
menguraikan tentang gambaran umum objek penelitian, misalnya




gambaran umum perusahaan (struktur organisasi, jabarn tugas dan
wewenang), atau gambaran umum produk. serta data vang dipergunakan
untuk memecahkan masalah-masalah yang dihadapi, berkaitan dengan

kegiutan penelitian. Bab ini pein utamanya adslah “analisis masalah”,

sil uji coba program, Bab 1V ini akan memaparkan hasi
pan penclitian, dari tuhap analisis, desain

Bab penutup berisi
mengemukakan  kembali masalah penelitin (mampu  menjawab
pertanyaan dalam rumusan masalah), menyimpulkan bukti-bukti yang
diperoleh dan akhimya menarik kesimpulan apakah hasil vang didapat
(dikerjakan), layak untuk digunakan/dipakai (diimplementasikan), Penulis



ika pembuktian
yimpulkan masalah j

tidak diperkenankan men
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Tabel 1.1 Kegiatan Penelitian

Dapai
i Identifikasi | mengidentifikasi
Masalah masalah pada
sistemn Lama
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, 1:';;‘]3][5&5 Kebttubar m
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Kumnimgan
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