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INTISARI

Multimedia merupakan salah satu cara yang tepat untuk mempermudah 
penyampaian informasi dan promosi pada Solusi Rumah Holcim. Dengan adanya 
multimedia manusia bisa berinteraksi dengan komputer melalui media gambar, 
teks, audio, animasi dan video. Selain itu multimedia juga mampu menghasilkan 
sesuatu menjadi lebih hidup dan menarik. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 
tujuan dari pembuatan aplikasi ini adalah membuat CD Interaktif untuk Solusi 
Rumah Holcim yang nantinya dapat membantu dalam upaya menyampaikan 
informasi pada konsumen.

Media publikasi yang berbasis multimedia sangat banyak antara lain iklan 
televise, website, animasi film, company profile dan sebagainya. Untuk 
memfokuskan pembahasan penulis memilih media publikasi dalam bentuk 
company profile.

Aplikasi CD Interaktif ini dilengkapi dengan teks, gambar, suara, dan 
animasi. Program aplikasi ini dibuat dengan menggunakan software Adobe Flash 
CS3 yang merupakan software pembuatan animasi 2D. Dengan fasilitas-fasilitas 
yang di miliki ini, menjadikan program aplikasi ini dapat digunakan sebagai 
sumber penyampaian informasi yang menarik. Dari pembuatan aplikasi ini, 
hasilnya diharapkan dapat membantu para karyawan baru dan 
konsumen/masyarakat untuk mempelajari tentang profil perusahaan dan para 
pengguna aplikasi ini dapat memahami isi dari informasi yang di sediakan.

Kata kunci : Multimedia, CD Interaktif, Solusi rumah holcim. 
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ABSTRACT

Multimedia is one of the right ways to deliver information and promotions 
at House Holcim Solution. By using multimedia, humans can interact with 
computers through image, text, audio, animation and video. Besides, multimedia 
also produces something more lively and interestingly. Therefore, concluded that 
the purpose of this application was made Interactive CD to House Holcim 
Solution that will help in efforts to deliver information for the consumers.

There are many publications medium based on multimedia, such 
advertising on television, website, animation film, company profile and etc. To 
focus the discussion, the writer chose publication media in company profile.

The applications of Interactive CD are equipped with text, images, sounds, 
and animations. This application program was created using Adobe Flash CS3 
which is a 2D animation software. With these facilities made this application 
program used as a source to delivery information interestingly. By making this 
application, the results were expected to help the new employee and consumer / 
community to learn about the profile of the company and the users of these
applications understood the content of the information provided.

Keywords: Multimedia, CD Interactive, Holcim house solution.
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