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INTISARI 
 

Teknologi informasi sekarang ini sudah sangat berkembang dan 
memberikan dampak positif dalam kehidupan sehari-hari seperti di bidang 
kesehatan. Informasi kesehatan yang masih sulit didapat menyebabkan banyak 
orang tidak memiliki pengetahuan tentang kesehatan khususnya informasi tentang 
penyakit. 

Penyampaian informasi kesehatan akan disampaikan melalui telepon 
genggam. Informasi yang disampaikan berupa nama penyakit, keterangan 
penyakit, gejala penyakit, dan cara mengantisipasi penyakit. 

Dengan seiring kemajuan teknologi, banyak inovasi yang dapat digunakan 
untuk mendapatkan informasi kesehatan. Oleh karena itu, informasi kesehatan 
akan disampaikan melalui sebuah aplikasi handphone berplatform android. 
Informasi ini memudahkan tiap orang untuk mendapatkan informasi kesehatan 
dan mengetahui penyakit dari suatu gejala. 

 
 

Kata Kunci: Informasi, Kesehatan, Android, Aplikasi. 
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ABSTRACT 
 

Information technology is now highly developed and have a positive impact in 
daily life such as in health. Health information is still difficult to obtain causing a lot of 
people do not have knowledge about health, especially information about the disease. 

 
Delivery of health information will be delivered via mobile phones. The 

information presented in the form of the disease name, disease description, symptoms, 
and how to anticipate the disease. 

 
With as technology advances, many innovations that can be used to obtain 

health information. Therefore, health information will be delivered via a mobile application 
platform android. This information will facilitate each person to obtain health information 
and know the symptoms of a disease. 
 
Keyword : Information, Health, Android, Application. 
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