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INTISARI 
 

Perancangan film kartun “Petualangan Amitrix”  yang  berbasis animasi 2 
dimensi ini bertujuan untuk memberikan pengetahuan tentang perancangan film 
yang  sangat sederhana serta menarik, sehingga dapat dilakukan  dengan berbagai 
tahap dan dirancang secara mudah.  

Dengan adanya perancangan ini,  diharapkan dapat menjadi media 
pembelajaran dalam membuat film kartun. serta banyak alternatif yang dapat 
dikerjakan. hal ini tergantung dari situasi, kondisi, dan peluang dengan 
berkembangnya dunia perfilman animasi. Untuk membuat animasi di komputer, 
dibutuhkan adanya software – software yang mendukung kinerjanya dalam 
pembuatan animasi tersebut.  

Seorang animator harus mengerti dalam pembuatan serta pengolahan pada 
software yang dijalankan, sehingga hasilnya tergantung oleh kemapuan animator 
yang bersifat umum khususnya animasi. 

 
Kata kunci : Petualangan Amitrix, media pembelajaran, animator. 
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ABSTRACT 

 
 The design of the cartoon "The Adventures of Amitrix" based on 2 

dimensional animation is intended to provide knowledge about the design of the 
film is very simple and attractive, so it can be done in various stages and are 
designed to easily 
 
 Given this design, is expected to be a medium of learning in making 
cartoons.it depents on the circumstances, conditions, and opportunities with the 
growing world of animation film. To create an animation on the computer, 
required software that supports its performance in the making of animation.  
 
 An animator must understand in the manufacture and processing on the 
software being operated, so that the result would depend on the Traffic animator 
of a general nature, especially animation.  

Keywords: Adventure Amitrix, learning media, animator. 
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