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INTISARI

Kemampuan bergerak, berbicara, dan berkembang pada anak-anak adalah
kemampuan yang dimiliki setiap anak-anak sejak mereka lahir. Tetapi seringkali
kita sebagai orang tua lalai dalam mengawasi si-buah hati karena disibukan oleh
pekarjaan-pekerjaan duniawi. Karena kelalaian kita sebagai orang tua, beberapa
orang tua sering melupakan kemampuan itu. Bahkan ada orang tua baru yang
mempunyai anak sama sekali tidak mengetahui fase-fase pertumbuhan dan
perkembangan anak menurut umurnya

Di era globalisasi ini hendaklah dibuat suatu aplikasi yang berbasis
komputerisasi untuk melihat, mengukur-pertumbuhan dan perkembangan anak
berdasarkan fase umur. Sebenarnya metode. seperti ini sudah diterapkan
dimasyarakat umum, tetapi dalam prosesnya mereka harus menemui psikolog-
psikolog dan tentu saja harus-mengeluarkan biaya yang lumayan besar jika harus
berkonsultasi terus-menerus.

Dengan adanya aplikasi ini programer dan pakar berharap aplikasi
monitoring pertumbuhan dan perkembangan anak ini dapat diterima di masyarakat
umum dan bermamfaat bagi orang tua, selain itu hendaklah selaku orangtua kita
memperhatikan pertumbuhan anak dan perkembangan anak.

Kata kunci : Sistem informasi, system pakar
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ABSTRACT

The ability to move, speak, and develops in children is the ability of every
child since birth. But often we as parents negligent in overseeing the-baby-proof
is because preoccupied with mundane work. Because of our negligence as
parents, some parents often forget that ability. There are even new parents who
have children did not know the phases of growth and development of children
under age

In this era let globalisasi created a computerized-based application for
viewing, measuring the growth and development of children under age phase.
Actually, this method has been applied in the community generally, but in the
process they have to see psychologists and of course have to pay a fairly large if
you have to constantly consult:

With_this application programmers, and experts expect the application of
monitoring the growth and development is acceptable in the general population
and bermamfaat for parents, other than that as a parent let us consider the child's
growth and development.

Keywords: Information Systems, Expert System
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