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INTISARI 

Perkembangan tekhnologi saat ini benar-benar tidak bisa dipungkiri lagi, 

hampir di setiap aspek pekerjaan saat ini tidak lepas dari fasilitas-fasilitas yang 

berkenaan dengan bidang informatika seperti komputer, internet, dan banyak lagi 

fasilitas informatika yang keguanaannya dirasakan sangat membantu oleh para 

penggunannya dalam menyelesaikan pekerjaan-pekerjaan yang terasa sulit dan 

membutuhkan waktu yang cukup lama dalam menyelesaikan untuk pemilik toko 

pada umumnya dan pada Toko Cahaya Komputer pada kususnya. Aktivitas 

pertokoan merupakan salah satu kumpulan aktivitas yang membutuhkan adannya 

penggunaan fasilitas pendukung untuk menunjang efektifitas dalam melakukan 

aktifitas-aktifitas bersangkutan, baik dalam entri data, transaksi, pencarian data, 

pengolahan laporan, dan aktivitas-aktivitas lainnya. 

Dengan tertutupnya suatu sistem usaha terhadap teknologi, akan membuat 

usaha tersebut akan semakin tertinggal dalam banyak hal, seperti contohnya 

pelayanan, kita ambil contoh saat pelanggan menginginkan informasi spesifikasi 

suatu barang yang dijual sedangkan penjual harus mencari kesana-kemari berkas 

informasi tentang barang tersebut, bisa kita banyangkan pelanggan akan kecewa dan 

lebih memillih untuk beralih ke toko lain. 

“Analisis dan Perancangan System Informasi Penjualan di Cv.Cahaya 

Komputer, Menggunakan Visual Basic 6.0 dan SQL Server 2000”. System 

informasi penjualan yang akan saya bangun ini, bisa mengerjakan aktivitas-aktivitas 

yang lazimnya dikerjakan di suatu toko seperti, entry data, pencarian data, record 

transaksi (penjualan, service, pembelian), pembuatan laporan (keuangan, transaksi, 

barang, distributor, karyawan, dll ). 

 

Kata Kunci : Komputer, Fasilitas, Efektifitas, Transaksi 
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ABSTRACT 

Current technological development really can‘t be denied again, almost in 

every aspect of the current work can’t be separated from the facilities with respect 

to the field of information technology such as computers, internet, and many more 

facilities which usefulness informatics has been very helpful in resolving the 

function jobs are difficult and require considerable time to resolve to shop owners in 

general and the Cahaya Komputer stores in particulary. Shopping activity is one set 

of activities that require there is use of support facilities to support the effectiveness 

in performing the relevant activities, both in data entry, transaction, data retrieval, 

report processing, and other activities. 

With the closing of an enterprise system of technology, will make the effort 

will be increasingly left behind in many ways, such as for example the service, we 

take the example of the specification information when the customer wants an item 

that is sold while the seller must file here and there looking for information about 

these items, we can banyangkan customers will be disappointed and more choose to 

switch to another store. 

"Analysis and Design of Information Systems at CV.Cahaya Komputer Sales, 

Using Visual Basic 6.0 and SQL Server 2000". System sales information will I wake 

up, it could do the usual activities carried out in a store such as data entry, data 

search, record transactions (sales, service, purchasing), report (financial, 

transaction, goods, distributors, employees , etc.). 

 

Keywords: Computer, Facility, effectiveness, Transactions 
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