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INTISARI 

 

       Tugas Akhir ini berjudul ‘Membangun Konstruksi Alat Perangkat Keras Baru 
Dan Aplikasi Perangkat Lunak Menggunakan Pengenalan Isyarat Sebagai 
Pegontrol Media Informasi’. Masalah penggunaan teknologi sebagai media 
informasi masih dirasa belum maksimal, khususnya cara interaksi antara manusia 
dengan komputer dalam kehidupan sehari-hari. Rumusan permasalahan dalam 
perancangan ini adalah bagaimana membangun konstruksi alat baru sebagai media 
kontrol informasi menggunakan isyarat. Tujuan perancangan ini adalah 
membangun teknologi tanpa sentuh (touchless), sehingga manusia dapat 
merasakan secara nyata dalam berinteraksi dengan komputer menggunakan 
anggota tubuh yaitu tangan, tanpa harus bersentuhan dengan komputer. 

       Perancangan ini menggunakan teori-teori yang mendukung dalam terciptanya 
rancangan sistem hardware yang diharapkan. Mulai dari teori tentang augmented 
reality, visual studio, dan computer vision. Sumber teori dan data diperoleh dari 
beberapa buku asing dan website yang memiliki kajian ilmiah untuk mendukung 
dalam perancangan alat tersebut. 

       Setelah dilakukan perancangan, terbentuklah rancangan hardware baru yang 
terdiri dari beberapa komponen utama yaitu kamera, komputer, dan proyektor. 
Alat ini dapat dioperasikan menggunakan isyarat tangan sebagai pemberi perintah, 
dengan kata lain komputer akan mengikuti isyarat tangan kita dalam memilih 
objek yang akan kita gunakan sebagai perintah. Melalui sebuah sensor kamera 
yang menyerupai mata robot, sensor akan mendeteksi marker yang digunakan 
dalam menentukan arah gerak isyarat yang akan diberikan. Marker ini adalah 
simbol warna yang dipakai di ujung jari tangan dan selanjutnya diterjemahkan 
oleh komputer sebagai pengendali isyarat. 

Kata Kunci : Pengenalan Isyarat, Interaksi Manusia dan Komputer, Tanpa 
Sentuh, Augmented Reality, Visual Studio, Computer Vision, Hardware, Marker, 
Mata Robot. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ABSTRACT 

 

  This final project titled is "Building New Hardware Construction And Software 
Applications Using Gesture For Media Information Controller”. Problem of the use of 
technology as a medium of information is still not maximal, in particular how the 
interaction between humans and computers in everyday life. The formulation of the 
problem in this design is how to construct a new tool for media control information using 
signs. This design goal is to develop technology without the touch (touchless), so that 
people can perceive as real in its interaction with the computer using the limb hand, 
without touching the computer. 

        This design uses the theories that support the creation of the design of hardware 
systems is expected. Start of augmented reality, visual studio, and computer vision. 
Sources of theory and data obtained from several foreign books and websites that 
support the design of tools performance. 

        After designing, forming a new hardware design that consists of several main 
components, namely camera, computer, and projector. This tool can be operated using 
hand signals as the command, in other words the computer will follow the hand signals 
we select objects that will be used as a command. Through an eye-like camera sensor 
robot, the sensor will detect a marker that is used in determining the direction of motion 
cues will be given. This marker is a symbol used in the color of fingers and then 
translated by the computer as the controlling signal.    

Keywords: Gesture Recognition, Human and Computer Interaction, Touchless, 
Augmented Reality, Visual Studio, Computer Vision, Hardware, Marker, Eye Robot.  
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