BABI

PENDAHULUAN

mengenirel mformas: dan mengelah data yong kita mginkan. Alat ini memberikan
kebebasan kepadn kia untuk bermieraksi dengan informas yong kita tentukan



Pada awal mulanyz, mouse ditemukan olch Douglas Engelbari dari Standford
Research Instifute pada tabun 1963, Mouose adaloh saloh satu dart beberapa alo
penunjuk (pointing device) yung dikembangkan untuk oN Line System (NLS)
milik Engelbart. Sekamng kita dopat menemminys pada komputer Windows dan

Microseft dan Mac den Apple yang mengeunakan poinier ini.

fisien. diksrcmakan perangkat

keras yang diciptakan terlalu besar don memakon tempat. Seperti contohnya
momilor forchsereer boaten NUT Grosp Commmanity vang besarmya berukuran
hampir kurang lebih 1 x 1.5 meter untuk sebuah alat jodi. atow Microsaft Surface

yang hirus selalu dibawa kemosna-mann dengan ukuran yang besar dan berat,




Kebutuhan wakin dan tempat yeng semakin  efisien  diperlukon  aniuk
mempercepat kita dalam mengolah informasi kapanpun, dimanspun dan
menggunakan media  tampil spapun di sekitar kita. Schinggn diharopkan
komputer mampu dikontrol tanpa harus bersentuhan secarn langsung.
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1.3 Batasan Mazalah

Boanyak aspek yang terlibat dalam kegiaton peroncangen dan pembusten sustu

ulot, namun tidak semuos aspek dilibatkan. Penulis memberikan batnsan masalah



pada perancongan alai perangkat kerns don perangkat lupak menggunakan
pengenalan isyerat mi diantarnys adelah
I, Pemncangan hardviare yang saling terintegrasi satu sama lain

X Hﬂrnpmﬁqﬂ‘ﬂurede;lmS ang digunakan terbndap hardware

berinteraksi secara nyatu dengan komputer tanpa harus bersentuhan dengan alat
tersehut menggunakon tungan mercka schagas pemben syarat terhodap mformasi
yang mercka kehenduki. Di samping fu jups penulis berharap perancangan sistern

im dapat membuka wowossan bagi pembaca dan penggunn tentang kemajuan



teknology. khususnya huwman interface device dan teon tentang interaksi manusia

dengzan kemmputer.

menuanghkan rancangan sistem ke dulam bentuk nyata dengan berdasarkan

pada dasar-dusar wori yang telah didapatkan kemudian diterapkan

Termasuk melakukan pengaturan hardware don penyesusion terhadap
4. Pengujian



Penulis melakukan pengujnn pada hardwaere dan saftware yung masih

berupa profope mengpumakan teknik dan dasar-desar ilmu yang telah

Bab 1V : Hasil dan Pembahasan



Berisikan tentong hosil don pengujion dari spa yang telah dikegjokan pada
e il b o

Bab V - Penutup

ti hasil okhir yang diambil
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