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pidup i, Pepatoh klnsik yaing
ik sda yang menyalahkon
vang mungkin

yang diangpap

L -'ﬁ A,
¢ yamg pesat saut i memerdukan waktu puluhan tah
.- 'I = .. -.| - Iv ._' aaE o m]": .- =

=6 ke mosa

stk sclarjutnya mengalumi perfuasan karena schush obj
Ammast mulsi dikenal secara luns sej " opulermyn media televisi yang
mampu menyajikan  camiba rebuman kegioton  dari
makhluk hidup, baik manusia, hewan, mavpun tumbiehan. Jika dikomparasiksn
dengan gambar foto atau lukisan yang diam (tidak bergerak) maka secarn umum
animesi lebih disukai penonton karemn mompa membangkitkan antusiasme,

emosi; sertn imapmasi vang lebth luns.



Dalam pembuaton animasi tradisional, kertas pambar kemudion diprogrom
menjedi frame di komputer. Schingga yang semuln berupa kumpulan gambar-

gombar dalam kertas, meka di komputer divbah menjadi kumpolan frame yang




1.2 Humupsan Masalah

Dori lotar belskang yang ads daflam penyusunan laporan i, masalah yang
okan dikop sdalah penjelasan teninng bapmmans cora pembuatan film animas;
“Keindahan Yang Tertunda™ secarn bertahap mulai dari whap pengembangan, pra




14  Tujuan Penelitian
Tujuan skripsi ini adalah schagai syarat unnsk menyelesaikan pendidikan
program Strata 1 Sckolah Tinggi Mansjemen Informatika dan Kompuier
“AMIKOM” Yogyakartu. Sedangkan tujuan dari penelitian ini ndalah :

baran dan pemahaman fentang

literniur, media cetnk don elektromik vang berkoitan  dengan

masalah-maseloh penelitian.



1.6 Manfoat Penclitian

1. Bag Akademik

Untuk menguji kemampuan mahssiswa dalam menerapkon ilmu




BAB 111 t ANALISIS DAN PERANCANGAN

Padn bob im menpurmikan secom umum lentang onalisis dan

perancangan proyek. Dalom hal ini adalah pembahasan proses pra
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