BAB IV
KESIMPULAN DAN SARAN

4.1 Kesimpulan
Dalam sebuah perloimbaan menang dan kalah adalah hal sangat wajar,

KYCC 2021 berhasil menyelenggarakan kampetisi ini dengan baik, kompetisi ini
sangat membantu mengisi kegiatan @ a_agar bisa lebih produktf dan
tentunya lebih pesitif. Dalamepenjuri Mno1 juga dilakukan secara
terbuka schingga kompetisi ini benar-benar dilakukin seeara transparan tanpa ada
..-'."'" petnilihan wt"ﬂ:j; SAgan i mjm"
elentuan ata keiteria yang telah di ] Feativitas konten,
isampaikan, onisinalitas karya dan kualftas video. ar grambar.

‘kompetisi ini, penulis juga berhasil mendapat juara ke 3 dalam
) pendek, selain mendapatkan hadiah perlombaan fentunya penulis
pengalaman dan kemampuan dalam bidang videogs amun
@ akan masih terus belajar dan memperlajari hal-hal ba

sesuai ekspetasi, kita sudah berhas : 1 lebih baik dari sebelumnya
2. Analisa kemampuan diri dengan kompetisi/lomba yang ada, tak ada yang salah
untuk mencoba, tapi kita juga harus tetap menggunakan logika saat mengambil
keputusan.

3. Pahami peraturan dan svarat, dalam perlombaan bisa saja karya sebagus apapun
jikalau tidak sesuai vang diinginkan oleh pihak penyelenggara  lomba
kemungkinan besar pasti gagal.
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4. Berpikir out of the box, dalam hal ini cobalah lihat keadaan/lingkungan sekitar
karena sebenarnya karya yang bisa dinikmati penontonnya berasal dari keresahan
vang sedang terajadi.

5. Pesan sangatlah penting dalam video, tak ada gunanya video dengan visual
bagus tapi tak mampu bercerita,

pesan melalui sebuah video
ampu merasakan dan menikmati
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