BAB 1

PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang Masalah

st ter kint menjadi sustu hal yang primer bagi
asi. Banyak bidang yang telsh memanfaatkan sistem

isi berbasis komputer sebagai sarana untuk mempennudah pembelajaran.
MU R Rllangan usia i saonpi dengan K MRNCR R SRRt fotkan
komputer sebagai alat bantu untuk mempermudah .

komputer wyang terus
dikembangkan sehingaa lebih mendekati dengan kebutuhan manusia telah turut serta
mempengarulii penggunaan komputer sebagai alst bantu pembelajaran manusia
Multimedia pembelgjaran  berbasis  interaktif vang semakin banyak dan



berkembang sast ini memberikan pilihan bag pengpunn untuk  memilib
multimedia mona yang tepat untuk membangun schunh aplikasi berbasts
interaktif. Multimedia pembelagaran dan permaman berbasis imterakif merupakan

terasa sult untuk dikerjpkan karena menggumakan cars-cars munual menarik
penulis untuk meneliti don mengembangkan sistem multimedia pembelajoran dan
permaina berbasis internktif puna memudahlan murid dalom proses pembelajoran.

Masalshan yang sering muncul adalah pengembangan pendidikan seni



yang dinarkan. Misalnya jika anak lupa dengan pelajamn yang dinjarkan dan anak

aplikasi multimedia mteraktif pengenslin sampah pads PAUD Balgis
Mkt Whidliioicdin g ipparialkacs alabs il ks, waliies dini
dimensi, video, teks, suara,



Adohe Photashop €53, Adobe Flash €53, don softwore pendukung

Ininmya.

L4, Tujunan Penelitian

pada STMIN
4. Sistemn yang baru akan sangat bermanfaat bagi PAUD Balgis.

1.5, Manfaat Penclitinn

Adopun manfaat dori penyusunan skripsi int, dapat dibagi menjodi bertkut



1. Mcnamboh wowasan sccara nyata dari apa yang telah diteliti
2. Memperoleh gelar Sary

mencerminkan maksudnya), relevan imempunymi manfast uniuk  para
pemakai), dan valid maka penufis mengumpulkas sumber datn dengan



4 Sumber Data Primer
Sumber Datn Primer penulis dopatkan dar pengamatan maupun
pencamtan icrhadep obyek penclitian yaiin pade PAUD  Balges

L. Studi Kepustukaan
Pengumpulan data dari bukubuku yang sesusi demgan tema
permasalohan yang penolis bohas, dan sumber-sumber lam yang
scsual dengan permasalahan yvang dibahas.



1. Studi Dokumentasi

sumber mformasi lnin yang berhubungan dengan permasalohan yong

proscs diagram dan dokumentast latnnya. Hasil dari thap ini akan
menjelaskan sistem baru schagai kumpulan modul stau subsistem.
4, Implementas:

Pada tshapan ini dilakukan implementasi dori perancangan dan



suntu peranghkat lunak (sofiware)
5, Testing / Pengujian

Setelah perangkat lunak dibangun, maks dilakukan pengupian untuk

ut lunak vang telsh dibanpun

perumusan masalah, batasan masalah, tujuen skripsi, manfast skops,
metodologi penelitian dan sistematiks penolisan

BAB I : Landasan Teeri



dengan permasalahan yung dismbil penulis. Teor- teon terschut dizmbil
durl Ttertor Tiooatar, dobumentesi, sorte nRemmas-nforie - dad

Adopun rencann kegintan penclitian dapat dilihat pada wwbel di bowah ini ;



Tabel |- Jadwal Rencana Kegiatan Penclitian

November | Desember- Januars-

-Diesemiber Junuri Febrnuan
Keguaton 2011 201 1/2012 2012

1 A141 [2(3]4 |1 [2]3 |4

I, Ohservasi & Pemgumpulan

Dista

2. Persmpan dom pengajuan

proposal

3. Analisis Sistom

B Permncangan Sistem | Design)

5. Program

i LIp Coba Program

7, Pembuatan Laporan
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